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v" Kegagalan hanya terjadi apabila kita menyerah.
v Impian besar menjadi nyata bila bermusuhan dengan rasa malas.
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esusahan dan pengorbanan.
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alami. Ingatkanlah bila nantinya hidupku sudah melenceng dari tujuan awal

Engkau berikan aku kehidupan ini.
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v. 13 S1-SI 03, Kelas ini banyak memberi kenangan untukku, aku yakin
banyak hal yang dilakukan kelas ini tetapi tidak bisa dilakukan kelas lain.
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v Terimakasih untuk Ricky, Niko, Echa yang sudah datang saat pendadaran,
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v Untuk Anak-Anak Kontakan Cakra, Rizal dan Arif , terimakasih telah
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semoga kalian rizal dan cakra cepat menyusul meraih gelar. Terimakasih

Semuanya.
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v" Anggeretha Wahyuningtyas, Terimakasih ya ret sudah menjadi
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Kamu. Semoga yang di semogakan tercapai, Sukses Terus untuk kamu (y).

v" Amikom Resource Center (ARC) terimakasih semuanya, yang telah
membantu saya dalam membuat skripsi, terimakasih mba achi yang telah
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Hikmah, Ade dan Vhirga yang telah membantu saya dalam Pra Pendadaran.
Terimakasih juga kepada mba Anggit, Mba Fitri dan Pak Bardhiono kalian
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Semuanya Kalian Luar Biasa !!.

v. TEAM MKP,Grup ini mengajarkan aku pada Game DOTA 2, dimana
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tidak bisa menikah
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INTISARI

Pixel Computer merupakan salah satu tempat Penjualan dan Jasa
Computer yang berada di Prembun. Pixel Computer baru buka dan masih
terbilang baru. Oleh sebab itu untuk membantu pemasaran dalam menarik minat
beli masyarakat, maka diperlukan iklan promosi yang dikemas dalam bentuk
video.

Video iklan Pixel Computer dibuat dengan menggunakan konsep
Multimedia, Menggunakan Motion Graphics. Dalam pembuatan Animasi Video
ini menggunakan Software Adobe After Effect, Adobe Premiere dan Software
pendukung lainnya.

Setelah Video ini selesai diuji, kemudian akan diuploud di situs-situs
media social seperti YouTube, Facebook, Instagram. Selain itu juga hasil yang
didapat maksimal dan dapat meningkatkan penjualan dan Jasa di Pixel Computer.
Dengan demikian penelitian ini berdampak positif bagi Pixel Computer yang
masih kurang promosi.

Kata Kunci : Iklan, Motion Graphics, Pixel Computer, Video.
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ABSTRACT

Pixel Computer is one of the places of sale and services Computer that
reside in Prembun. Pixel Computer recently open and still relatively new.
Therefore, to help in marketing interest buying public, then needed a promotional
ad that is packaged.in the form of a video.

Video advertisement Pixel Computer is created by using the concept of
Multimedia, Using Motion Graphics. In the making of this Video animation using
the Software Adobe After effects, Adobe Premiere, and other support Software.

After the Video was completed, then be tested diuploud on social media
websites like YouTube, Facebook, Instagram. In addition, the results obtained and
can increase sales and services in Pixel Computer. Thus the study of positive
impact for Pixel Computer less promotion.

Keywords : Advertising, Motion Graphics, Pixel Computer, Video.

XXii



