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MOTTO 

 

 Kegagalan hanya terjadi apabila kita menyerah. 

 Impian besar menjadi nyata bila bermusuhan dengan rasa malas. 

 Berjalan tanpa arah tujuan, hanya akan membuatmu tersesat. 

 Sesungguhnya kesuksesan itu  berjalan diatas kesusahan dan pengorbanan. 

 Mengeluah hanya akan membuatmu semakin terpuruk. 

 Jangan sembunyi dibalik kelemahanmu. 
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INTISARI 

 

Pixel Computer merupakan salah satu tempat Penjualan dan Jasa 

Computer yang berada di Prembun. Pixel Computer baru buka dan masih 

terbilang baru. Oleh sebab itu untuk membantu pemasaran dalam menarik minat 

beli masyarakat, maka diperlukan iklan promosi yang dikemas dalam bentuk 

video. 

Video iklan Pixel Computer dibuat dengan menggunakan konsep 

Multimedia, Menggunakan Motion Graphics. Dalam pembuatan Animasi Video 

ini menggunakan Software Adobe After Effect, Adobe Premiere dan Software 

pendukung lainnya. 

Setelah Video ini selesai diuji, kemudian akan diuploud di situs-situs 

media social seperti YouTube, Facebook, Instagram. Selain itu juga hasil yang 

didapat maksimal dan dapat meningkatkan penjualan dan Jasa di Pixel Computer. 

Dengan demikian penelitian ini berdampak positif bagi Pixel Computer yang 

masih kurang promosi. 

Kata Kunci : Iklan, Motion Graphics, Pixel Computer, Video. 
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ABSTRACT 

 

Pixel Computer is one of the places of sale and services Computer that 

reside in Prembun. Pixel Computer recently open and still relatively new. 

Therefore, to help in marketing interest buying public, then needed a promotional 

ad that is packaged in the form of a video. 

Video advertisement Pixel Computer is created by using the concept of 

Multimedia, Using Motion Graphics. In the making of this Video animation using 

the Software Adobe After effects, Adobe Premiere, and other support Software. 

After the Video was completed, then be tested diuploud on social media 

websites like YouTube, Facebook, Instagram. In addition, the results obtained and 

can increase sales and services in Pixel Computer. Thus the study of positive 

impact for Pixel Computer less promotion. 

Keywords : Advertising, Motion Graphics, Pixel  Computer, Video. 

  


