BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perusahazn adalah bodun usaha yang sangat membutuhkan media ikian

untuk menyampaikan mformasi kepada kisumen atau masyarakat luas. Dalam
i | addan usaha lain, untuk itu salah

usaha yang bergerak di bidang
produk dan jasa, namun promosi yang dilakukan Pixel Computer saal ini masih
menggunakan pamflet. Media ini dirasa masih kurang efektif untuk digunakan
sebagai media promosi pada Pixel Computer karena terbatas lokasi, dimana orang
yang tidak melewati iklan tersebut Hdak tau.



el

Oleh karena itu Pixel Computer memerlukan media iklan tambahan
untuk mempromosikan usaha tersebut agar dapat dikenal di masyarakat Kebumen
membuatkan iklan promosi yang berjudul * Pembuatan Iklan Animasi Sebagai

Media Promosi Pada Pixel Computer Di Kebum

2. Mengenalkan Pixel Computer ke masyarakat luas melafui media iklan.
3. Sebagai media promosi tambahan untuk Pixel Computer.

4. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan Sarjana S1

Sistem Informasi pada Universitas Amikom Yogyakarta



14 Batasan Masalah
Penelitian ini dibatasi hal-hal scbagai berikut:
1. Iklan dalam bentuk video yang berdurasi | menit 30 detik.
2. Teknik vang di pakai menggunakan Animasi Motion Graphics,
. Informasi yang disampaikan_siéncakup Pelayanan dan Jasa di Pixel

Informasi di Universitas Amikom Yogyakarta,
3. Memperoleh gambaman nyats dalam pembuatan iklan di Pixel
Computer.



1.52  Bagl “Pixel Computer™.
1. Memperkenalkan Produk atau Jasa perusahaan kepada masyarakat.
2. Menginformasikan hal-hal seputar perusahaan kepada masyarakat.
. Meningkatkan citra perusahaan dimata konsumen dan musyarakat.

. Pixel Computer mempunyai me
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171 Pengumpulan Data
I. Metode Wawancara

Yaitu suatu teknik pengumpulan data dengan cara Tanya jawab langsung
mengenai perusahaan untuk mendapatkan informasi yang lebih jelas.
2. Metode Observasi




1.7.3  Tahap Pengembangan

1.7.3.1 Produksl
Tahap produksi adalah periode selama iklan diproduksi secara komersial.
Tahap ini meliputi beberapa kegiatan diantaranya Visuslisasi, Dubbing dan
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