BAB1

PENDAHULUAN

memiliki ciri wama menarik dan ben

Dalam kehidupan sehari-hari, penerapan aplikasi media pembelajaran sangatiah
cocok dalam dunia pendidikan khususnya media pembelajaran bagi anak usia
dini. Pada anak usia dini mempunyai ketertarikan yang sangat tinggi terhadap apa
yang sedang dipelajari pada



lingkungan sekitamya termasuk dunia T, akan tetapi banyak orangtua yang
kurang menvadari dan memanfaatkan kondisi ini. Apabila dalam media
pembelajaran bagi anak usia dini juga diterapkan juga unsur T1 di dalamnya,
bukan tidak mungkin akan ssngat bermanfast bagi anok-ansk karena akan
meningkatkan daya serap dalam prog@, pembelajaran. Dalam hal media
pembelajaran  bagi anak-an: pengetahuan yang dapat
diangkat bagt orang f diajarkan dan diberikan

ghiatan dalam hal

bugh-buahan

afi-hari serta

Perkembangan teknologi saat ini yang berupa teknologi digital mampu
memberikan lima unsur lebih banyak dibandingkan dengan teknik konvensional
vaitu adanya suara. animasi, teks. gambar don video i sendiri Dengan
memanfastkan lima unsur tersebut, maka informasi yang diberikan kepada anak

dapat disampaikan lebih banyak dan dapat membantu anak uniuk belajar sendiri



dirumah. Dari latar belakang tersebut diatas, maka penulis mencoba
memanfastican teknik interaktif ini dalam membantu anak belajar mengenai materi

buah-buahan,

imana membuat sebuah Aplikasi P
gk usia dinipﬁﬂmmm“?“.

3. Sasaran pengguna aplikasi ini juga teruntuk
tahun di TK Mekar Siwi khususnya kelas B.
4. Sasaran dari metode evaluasi ini adalah dari orangtua siswa' anak-anak.
5. Aplikasi ini hanya memuat materi tentang pentingnya buah yaitu
stroberi. apel, jeruk. alpukat. nanas, mangga, kiwi. durian. pisang,



anggur dan sayuran yaitu tomat, brokoli. cesim, wortel, kangkung,
kobis. lerong. bayvam, lobak, paprika.
6. Perangkat yang digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah Adobe

Flash C83. 5 Profescional,

4., Membantu menyampatkan ntang buah don sayur seperti
warna vang terdapat dalam bush dan sayur serta vitamin yang

terkandung di dalamnya.
5. Melengkapi media pembelajaran pentingnya bush dan sayur
menggunakan aplikasi pembelajaran dengan unsur tambahan animasi,



L5 Metode Penelitian

Dalam penulisan laporan skripsi ini, digunakan beberapa metode penelitian
sebagai berikut :
1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digufiakan adalah :

Melakukan tanya jawsb secara langsung dengan pihak yang berkaitan

dengan objek penelition vaitu Kepala TK Mekar Siwi untuk



mendapatkan  beberapa  informasi  yang  dibutuhkan.  Sebagai
narasumber, Thu Sti Supadmi Ngafiati, S.Pd (Kepala TK Mekar Siwi).
1.5.2 Metode Anallsa
Pada metode analisa yang penulis gunakan meliputi -
I. Teknik analisis SWOT

¢ isi, merancang mnaskah,
merancang grafik, memproduksi sistem, mengetes sistem. menggunakan sistem



1.5.4 Metode Evaluasl

Metode ini digunakan untuk melakukan pengujian pada aplikasi yang
bertujuan untuk mengetahui  kesalahan-kesalahan yang akan  diperbatki
kedepannys. Metode yong digunokan untuk evalussi atau  testing  yaitu

menggunakan metode black box dan metode

pembahasan rinci tent
buah dan sayur pada TK A
Bab I11 : Anallsls dan Perancangan

Bab ini menguraikan fentang gambaran obyek penelitian, analisis semua
permasalahan yang ada. dimana masalah-masalsh yang muncul akan diselesaikan

dalam penelitian seperti analisis sistem. analisis kebutuhan sistem dan analisis



kelayakan sistem. Pada bab ini juga akan dilaporkan secara detail mengenai
rancangan terhadap mekanisme yang dilakukan, baik perancangan yang dibangun
Bab IV : Implementas! dan Pembahasan

Bab ini berisi tentang hasil prograiisyang akan diimplementasikan pada
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