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ABSTRACT 

 

Mobile gaming is a game designed and played by mobile devices, such as 

PDAs, smartphones, tablet PCs, and portable media players. And now, mobile 

games have been created in a variety of platforms such as Symbian, Apple iOS, 

Android and Windows Phone. 

The impact of existing games have now largely been adding smartphone 

user's interest to play the game as entertainment media that is easy and 

inexpensive. 

Therefore, the statement of the background to the preparation of the thesis 

with the title "Perancangan game susun balok berbasis android menggunakan 

Unity 3D 5" which aims to further develop the gameplay of the previous game so 

that players get a new experience of gaming Compose These beams. 

 

Keyword : Android, Unity 3D, Game, Android Studio, C#. 
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INSTISARI 

 

Mobile game adalah sebuah game yang didesain dan dimainkan oleh 

mobile devices, seperti PDA, smartphone, tablet PCs, dan portable media player. 

Dan sekarang ini, mobile game telah dibuat di berbagai macam platform seperti 

Symbian, Apple IOS, Android serta Windows Phone. 

Dampak dari game yang ada sekarang sebagian besar telah menambah 

minat pengguna smarphone untuk memainkan game sebagai media hiburan yang 

mudah dan murah. 

Oleh karena itu, pernyataan tersebut menjadi latar belakang penyusunan 

skripsi dengan judul “Perancangan Game Susun Balok Berbasis Andoid 

menggunakan Unity 3D” yang bertujuan untuk mengembangkan lagi Gameplay 

dari game sebelumnya agar pemain mendapatkan pengalaman baru dari game 

Susun Balok ini. 

 

Keyword : Android, Unity 3D, Game, Android Studio, C#. 
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