5.1 Kesimpulan
Setelah melakukan pengujian internal pada game, selanjutnya merupakan

a. Menghasilkan game single player berjudul Susun Balok yang memiliki
gemee Casual 2 dimensi yang dimplementasikan pada sistem Preecfe

berupa mode! balok dengan pameplay bar yang belum pemah dibuat
‘sebelumnnya,
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b. Menghasilkan game yang memanfaatkan Unity 3D 5.1 sebagai game
engine dalam pembuatan game Susun Balok. Game Susun Balok dapat
dijalankan pada sistem operasi Android 3.0 (Ginger Beard)

£ Manajemen musik yang lebih baik.
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