BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Game telah menjadi satu hal yang ada di dalam keseharian kita. Dahulu, game

pada ponsel berbasis a
sederhana, permainan dengan fitur yang kompleks dan gameplay vang inovatif.



Dampak dari game yang ada sekarang sebagian besar telah menambah minat
pengguna smarphane untuk memainkan game sebagal media hiburan yang mudah
dan mursh. Oleh karena itu, pemyataan tersebut menjadi latar belakang
penyusunan skripsi dengan judul “Perancangan Game Susun Balok Berbasis
Andoid menggunakan Unity 3D" yan juan untuk mengembangkan lagi

pengalaman baru dari




1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan lotar belakang wang telah divraikan digtas, maka rumusan
masalghnya adalah :

|. Bagaimana cara membust game Susun Balok menggunakan Unity3D?

game susun balok.



2. Membuat permainan yang ringan dan tidak menguras fikiran dalam
memainkannya sehingga pemain benar-benar menikmati  permainan dan

3. Memperkays jumlah game onfime buatan STMIK  AMIKOM

5. Persvaratan kelulusan program study Strata | jurusan teknik informatika
STMIK Amikom Yogyakarta untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
(5 Kom),



Lo Metode Penelitian
finding method yaitn pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan, antara

lain;

BAB I: PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang masalah. rumusan masalah, tuan penelitian,
penelitian, dan jadwal rencana kegiatan.



BAB I1 : LANDASAN TEORI

Balok secara detail, berupa definisi-definisi mengenai Mobile game, Unity3D
dan software pendukungnya serta perbandingan pembuatan skripsi dengan

aplikasi game ini lebih lanjut.
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