BAB1

PENDAHULUAN
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PMI adalsh schuthpnganiss n masional di Indonesia yang
bergerak dalam bidang sosial kemanusiaan. Tugas pokok PMI adalsh membantu
pemerintah Indonesia di bidang sosial kemanusizan terutama tugas-tugas
kepalangmerahan yang meliputi: Kesiapsiagaan Bantuan dan Penanggulangan
Bencana, Pelatihan Pertolongan Pertama untuk Sukarelawan, Pelayanan Kesehatan

dan Kesejahteraan Masyarakat, Pelayvanan Transfusi Darah. Salah satu kegintonnya



yaitu donor darsh merupakan kegiatan sosial yang sederhana namun
mempunyai perun yang sangat besar untuk kelangsungan hidup orang lain. Akan
ftetapi partisipasi anak tsia remaja masih terbilang kurang. Salah satu cara untuk
mengenalkan anak usia remaja dengan donor darah adalah dengan memberikan
informasi edukatif berkaitan dengan donor darah tersebut.

igunakan dalam penelitian

l. Video penyuluhan imi berups onimasi dua dimensi dengan

menggunakan teknik motion graphic.



2. Perangkat lunak yang digunakan adalah Windows 7 Ultimate, Adobe
Nustrator CC, Adobe After Effect CC, Adobe Premiere Pro CC dan
Adobe Audition CC.

3. Informasi yang dissmpaikan melalui video penyuluban ini adalah
tentang pengenalan donor darah, manfaat donor darah, dan syarat donor

3. Sebagai salah satu syarat menyelesaikan studi jenjang S1 di STMIK
AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan duri hasil penelitian ini adalah sebagai berikut ;

I.  Video penyuluhan yang dapat digunakan PMI Kota Yogyakarta pada saat
melakukan penyuluhan ke sekolah-sekolah.

2. Membantu menambah pengetshuan anak usia remaja tentang donor

162 Metode Analisis
1.6.2.1 Analisis Keby
a) Kebutuhan fungsional, merupakan kebutuhan yang berhubungan langsung
dengan penelitian ini,
b) Kebutuhan non fungsional, merupakan analisis kebutuhan yang dilakukan
untuk mengetahui spesifikasi hardware, software dan brainware yang
dibutuhkan selama pembuatan video penyuluhan donor darah.



L.o.3 Metode Ferancangan
Perancangan video penyuluhan dapat menggunakan standar produksi
animasi yang di dalsmnya terdapat langkah seperti :

1. Pra Produksi




BAB [T LANDASAN TEORI

serta soffeare-soffware yang digunakan dalam perancangan video pemyuluhan
donor darah.

BAB Il PERANCANGAN

sarn vang brguna bagi penulis. dan daftar pustak




	Skripsi_13.12.7519_018.pdf (p.1)
	Skripsi_13.12.7519_019.pdf (p.2)
	Skripsi_13.12.7519_020.pdf (p.3)
	Skripsi_13.12.7519_021.pdf (p.4)
	Skripsi_13.12.7519_022.pdf (p.5)
	Skripsi_13.12.7519_023.pdf (p.6)

