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MOTTO

“Perjalanan seribu batu bermula dari satu langkah.” -(Lao Tze)

“Orang — orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan hal

rus dikerjakan, entah mereka

itu Anda dapat
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INTISARI

Film kartun adalah tontonan yang menyenangkan bagi anak — anak. Sering
sekali kita jumpai anak — anak menggambar tokoh kartun yang mereka sukai.
Untuk lebih mengasah kreativitas pada anak — anak, maka diperlukan pengenalan
tentang pekerjaan yang berkaitan dengan pembuatan film kartun. Dengan
diberikannya.gambaran tentang jenis — jenis pekerjaan dalam pembuatan animasi,
makaini bisa menjadi pendorong anak — anak untuk lebih meningkatkan
kreativitas mereka.

Animasi “Jenis — Jenis Pekerjaan dalam Pembuatan Animasi” akan
mengenalkan macam — macam pekerjaan dari tim pembuat animasi dan
memberikan gambaran untuk masing — masing pekerjaan.

Animasi “Jenis — Jenis Pekerjaan dalam Pembuatan Animasi” diharapkan
hisa mempermudah guru dalam menyampaikan materi yang bertema pekerjaan
dan bisa memberikan pengetahuan baru bagi anak — anak TK Kusumajaya

Pacitan.

Kata Kunci : Motion Graphic, Animasi, Film Kartun, Taman Kanak — Kanak
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ABSTRACT

Cartoon is a fun show for children. Very often we find children draw their
favorite cartoon characters. To hone the creativity in children, it is necessary the

introduction of the work relating to th cartoons. Given the sense of the

types of work in e a motivation to improve

their creativi

tion "Occupation in the Making
s to deliver material on the theme Work

dergarten Kusumajaya Pacitan.

rd : Motion Graphic, Animation, Cartoon, Ki
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