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MOTTO 

1. Tanpa ilmu dan pengetahuan,  kita seperti dilorong gelap yang dipaksa 

untuk berjalan. 

2. Hidup hanya sekali, lakukanlah hal yang bermanfaat bagi diri sendiri dan 

orang lain. 

3. Setiap  detik  waktu  menyelesaikan  karya  tulis  ini  merupakan  hasil  

getaran  doa  kedua  orang tua, saudara, dan orang orang terkasih yang 

mengalir tiada henti. 

4. Lebih baik salah tetapi kita berani mencoba , dari pada kita salah dan tidak 

berani mencoba dan hanya berdiam diri saja. 

5. Hidup janganlah seperti air mengalir, karena air mengalir selalu menuju 

katempat yang lebih rendah. 
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INTISARI 

 

Dunia game sekarang mengalami pertumbuhan yang cepat. berbagai 

permainan memiliki banyak jenis ,karena permainan dapat dioperasikan oleh 

manusia tanpa batasan usia, jenis permainan ini adalah permainan yang sebagian 

besar menggunakan akurasi dan kecepatan respon dalam bertindak untuk 

menaklukkan setiap rintangan yang ada. 

Game "The Adventure of Sultan madmud badaruddin II" memiliki 

karakter yaitu Pahlawan Indonesia yang berasal dari daerah Sumatra selatan. 

Dalam misinya Sultan Mahmud Badaruddin II harus mengumpulkan Tekwan 

untuk mendapatkan Pempek. dan setiap tingkat akan dihadapkan dengan 

rintangan yang berbeda dan tentunya akan lebih menantang. 

Pembuatan game "The Adventure of Sultan madmud badaruddin II" 

penulis menggunakan software Adobe Flash Professional CS6 dan actionscript. 

Actionscript itu sendiri adalah fungsi yang sangat penting untuk pertandingan lari 

yang akan dibuat untuk berjalan dengan baik dan sesuai dengan apa yang kita 

inginkan. pada akhirnya, membuat aplikasi game ini diharapkan untuk 

mengangakat motivasi generasi muda dalam membuat game. 

 

Kata Kunci :  Game android, Adobe flash CS6, Sejarah,  Sultan Mahmud                         

Badaruddin II 
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ABSTRACT 

 

The gaming world is now experiencing rapid growth. various game has a 

lot was made because the game can be operated by human beings without age 

restriction, these types of games are games that mostly uses the accuracy and 

speed of response in acting to conquer every obstacle. 

Game "The Adventure of madmud Sultan Badaruddin II" has a character 

that is Heroes of Indonesia who came from the southern Sumatra. In his mission 

to Sultan Mahmud Badaruddin II must collect Tekwan to get Pempek. and each 

level will be faced with different obstacles and will certainly be more challenging. 

Making the game "The Adventure of Sultan Badaruddin II madmud" 

author using Macromedia Flash software and actionscript. Actionscript itself is a 

very important function for the run game to be made to run properly and in 

accordance with what we want. in the end, making this game application is 

expected to raise the motivation of young people to create games. 

 

 

Keyword :  Game android, Adobe flash CS6, History, Sultan Mahmud 

Badaruddin II


