BABYV

PENUTUP

Pada bab ini akan dibahas kesimpulan yang dapat diambil dari hasil

pengujian pada laporan ini, serta b

di Adobe Professional Flash CS6, ActionScript 3.0 Mempunyai peran
paling penting yaitu menggerakan Seluruh isi Game Seperti Tombol,



83

4, Proses Pembuatan Game The Adventure of Soltan  Mahmud
Badaruddin 11 berbasis Android ini Membutuhkan waktu pengerjaan
Selama 3 bulan.

5. Dalam pembuatan goame The Adveniure OF Sulton  Mahmud

2. Memperbaiki desain grafis dan game.
3. Menambahkan karakter dan misi yang akan membuat game lebih menarik.
4. Memperbaiki Masalah yang masih ada pada Game The Adventure Of

Sultan Mahmud Badaruddin 11,
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