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MOTTO 

Kesuksesah hanya dapat diraih dengan segala upaya dan usaha yang disertai 

dengan doa. Karena sesungguhnya nasib seseorang tidak akan berubah 

sendirinya tampa dengan berusaha. 

Kerjakanlah , wujudkanlah, dan railah cita-citamu dengan memulainya 

dengan berusaha, walaupun dengan hal yang kecil apapun itu sangat beerati. 
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INTISARI 

Rumah Sakit Padma Lalita adalah Rumah Sakit umum swasta yang unggul 

tidak kalah lengkap dengan rumah sakit lainnya yang ada di Kabupaten Magelang. 

Namun, Rumah Sakit Padma Lalita masih membutuhkan perluasan sosialisasi 

pencegahan penyakit sebagai pelayanan. 

Pembuatan motion graphic ini diharapkan mampu mengatasi permasalahan 

di atas. Iklan dalam bentuk video dipilih karena motion graphic dalam bentuk 

video lebih baik dari pada iklan dalam bentuk grafik, maupun video dalam bentuk 

live shoot. Metode penelitian yang akan dilakukan yaitu metode pengumpulan 

data, metode analisis, metode perancangan, metode pengembangan, dan metode 

testing.    

Video yang akan dihasilkan adalah video motion graphic yang berisi tentang 

pencegahan penyakit demam berdarah dari Rumah Sakit Padma Lalita. 

Selanjutnya, video tersebut diserahkan kepada pihak Rumah Sakit Padma Lalita.   

 

Kata-kunci: Rumah Sakit Padma Lalita, Motion Graphic. 
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ABSTRACT 

Lalita Padma Hospital is a private general hospital which excels not lose 

complete with other hospitals in the district of Magelang. However, Padma 

Hospital Lalita still need to expand dissemination of disease prevention as a 

service. 

Making motion graphics is expected to solve the above problems. Ads in 

video format selected for motion graphics in video form is better than advertising 

in the form of graphs, as well as in the form of a live video shoot. The research 

method that will do the method of data collection, analysis methods, design 

methods, methods development, and testing methods. 

Video to be produced is a motion graphic video that contains about 

prevention of dengue fever from Lalita Padma Hospital. The videos would be 

referred to the Hospital Padma Lalita. 

 

Keywords: Padma Lalita Hospital, Motion Graphic.  
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