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MOTTO 

 

“Keberhasilan adalah sebuah proses. Niatmu adalah awal keberhasilan. Peluh 

keringatmu adalah penyedapnya. Tetesan air matamu adalah pewarnanya. Doamu 

dan doa orang-orang isekitarmu adalah bara api yang mematangkannya. 

Kegagalandi setiap langkahmu adalah pengawetnya. Maka dari itu, bersabarlah! 

Allah selalu menyertai orang-orang yang penuh kesabaran dalam roses menuju 

keberhasilan. Sesungguhnya kesabaran akan membuatmu mengerti bagaimana 

cara mensyukuri arti sebuah keberhasilan.” 

“Jadikan diri kita gemar dalam belajar, sehingga kita bisa selalu termotivasi untuk 

belajar, dan kita akan merasa mudah dalam belajar” 

“Belajar akan memberikan kita pengetahuan dan pemahaman baru, sehingga kita 

mampu menghadapi tantangan baru yang membentang di depan kita” 

“Waktu dan tenaga yang telah Anda habiskan untuk belajar, pasti akan selalu 

melahirkan sesuatu yang berguna untuk kehidupan Anda” 

”Ilmu itu diperoleh dari lidah yang gemar bertanya serta akal yang suka berpikir”. 

– Abdullah bin Abbas 

Bila engkau ingin menuntut sesuatu, maka tuntutlah akhirat. Karena engkau tidak 

akan memperolehnya kecuali dengan mencarinya. ~ Umar Ibn Khattab  
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INTI SARI 

 

Pertamina Foundation merupakan organisasi nirlaba yang didirikan pada 12 

Januari 2011, dengan maksud dan tujuan di bidang sosial dan kemanusiaan 

berfokus dalam bidang pendidikan dan lingkungan hidup dengan legal entitas 

berbentuk Yayasan. Tujuan dari pembentukan Pertamina Foundation adalah 

meningkatkan efektifitas kegiatan yang menyangkut tanggung-jawab sosial 

perusahaan melalui kegiatan-kegiatan yang terintegrasi, fokus, berdampak luas, 

berkesinambungan sehingga memberikan kontribusi positif terhadap para 

pemangku kepentingan secara keseluruhan.Maksud dan tujuan saya mengajukan 

judul ini adalah untuk lebih mengenal apa itu Pertamina Foundation, dan program-

program apa saja yang diusung oleh Pertamina Foundation dalam bentuk animasi 

2D Motion Graphic selain Video, Motion graphic sendiri sangat cocok untuk 

dipakai membuat sebuah Company Profile Perusahaan dimana lebih mengikuti tren 

dan penuh dengan kreatifitas serta lebih dinamis. 

Teknik pengumpulan data dilakukan dengan cara wawancara, dan observasi 

langsung ketempat tujuan. Dengan data yang valid, maka konten yang akan 

dihasilkan menjadi semakin memperkuat apa yang ada didalam video tersebut. Dari 

pembuatan Motion Graphic ini juga dibutuhkan analisa kebutuhan sistem, 

dilakukan untuk mengetahui kebutuhan yang diperlukan dalam perancangan motion 

graphic. Tahapan yang diperlukan terlebih dahulu yaitu rancangan Pra-Produksi 

dimana disana terdapat merancang storyboard, ide cerita, serta naskah. Lalu 

dilanjutkan dengan tahapan Pasca Produksi, yaitu proses yang terjadi dalam 

pembuatan motion graphic. 

Hasil editing ini adalah hasil tampilan setelah dilakukan tahap – tahap 

editing sebelum dilakukan export video menjadi sebuah video motion graphic yang 

utuh sehingga dapat di tampilkan. Dan mengasilkan video motion graphic yang 

berdurasi sekitar 2 menit 19 detik. 

Kata Kunci: Motion Grafis, vektor, Pertamina Foundation, profil perusahaan  
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ABSTRACT 

 

Pertamina Foundation is a non-profit organization which was founded on 

January 12, 2011, with intents and purposes in the field of social and human focus 

in education and the environment with legal entities-shaped Foundation. The 

purpose of the establishment of the Foundation is to increase the effectiveness of 

Pertamina's activities regarding corporate social responsibility through activities 

that integrate a broad impact, focus, continuous, thus contributing positively 

towards the stakeholders as a whole. Intents and purposes I propose this title is to 

better know what that Pertamina Foundation, and what programs are carried by 

Pertamina Foundation in the form of a 2D animated Motion Graphic, in addition 

to Video, Motion graphic itself is very suitable to wear to make a Company Profile 

where more follow the trend and full of creativity and more dynamic. 

Data was collected through interviews and direct observation of the place 

of destination. With valid data, then the generated content will become increasingly 

reinforce what is in the video. Motion Graphic of manufacture is also required 

system needs analysis, conducted to determine the necessary requirements in 

designing motion graphics. The necessary steps in advance is Pre-production 

designs where there are designing storyboards, story ideas, as well as text. Then 

proceed to the Post-production stages, namely the processes that occur in the 

manufacture of motion graphic. 

The result of this editing is the result of the display after the stage - editing 

stage prior to export video into a complete motion graphic video so it can be 

displayed. And generating motion graphic video which lasted about 2 minutes and 

19 seconds. 

 

Keyword:  Motion Graphic, Vector, Pertamina Foundation, Company Profile


