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Untuk memberikan pengenalan kepada masyarkat serta lembaga
Pertamina  Foundation mempublikasikannya kepads masyarakat  masih

menggunakan media seperti website, Sehingga masth banyuk



yang belum mengerti don memahami apa itu Pertamina Foundation, dimana
website hanya diketahui oleh orang yang ingin mengetahui Perusahaan itu saja.
Sehingga diperlukan cara untuk mempromosikan kepada masyarakat dengan lebih
menarik dan bisa dilihat oleh orang banyak. salah satunya dengan cara pembuatan

profil perusahaan dalam bentuk video dan@itayangkan melalui media sosial yang

lam penyampaiannya cukup

masalah dari penelitian ini adalal “Bagaini mumbuat company profile sesuai

kebituhan Pertaming Foundation? "



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah distas, untuk memfokuskan pembahasan dalam
hal ini penulis membatasi ruang lingkup pembahasan yaitu ;

a. Penetian ini dilakukan di Pertamina Foundation.

b. Video infografis ini berupa animis

Tujuan penelitian ini adalah “Merancang Video Company Profife Pertamina

Foundation Sebagai Media Pengenalan Perusahaan Dengan Menggunakan Teknik
Maotion Graphic”™.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat doni “Perancangan dan Pembuatan Animasi 2D Profil Pertanmina

Foundation Sebagai Media Informasi Perusahaan Dengan Mengmmakan Teknik

Maotion Graphic™ yain:

terhadap video — video company profife yang menggunakan teknik
motion graphic baik buatan Indonesia maupun luar negeri untuk

referensi.



2. Metode Wawancar

Wawancara dilakukan dengan pihak direktur dan humas peruszhaan,

untuk mendapatkan data — data yang dibutuhkan dalam penelitian.
3. Studi pustaka

perancangan desain. Langkah — langkah vang dilakukan dalam perancangan ini
adalah :

a. Penentuan software

b. Penentuan konsep desain dan storvhoard
c. Konsep warna



d. Pembuatan desain icon dan karakter
. Pemilihan sound effect, dubbing dan haekground music

1.0.4  Metode Pengembangan
Setelah dilokukan tahap perancangan maka seluruh perancangan yang ada

Bab ini menguraikan dasar teori yang dimulai dengan kajian pustaka,

konsep, dasar pembuatan video animasi menggunakan teknik moticn graphic serta

soffware — soffware yang digunakan dalam perancangan video motion graphic.



BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menguraikan tentang profil Pertamia Foundation, analisis video
yang akan dibual, mulai dari pra produksi dalam perancangan video iklan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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