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”Efforts and Courage are Not Enough without Purpose and Direction” 

(John F. Kennedy) 

”The Meaning of Life is to Find Your Gift. The Purpose of Life is to Give it 

Away” 

(Pablo Picasso) 

” Tidak ada kata-kata seindah do‟a” 

  (Anonym) 

” Belajar dari Orang Lain bisa dengan mengamati, mengerti cara berpikir dan cara 
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INTISARI 

 

Kelahiran pada ibu hamil meningkat setiap tahunya.Hal ini memicu 

populasi ,angka kematian pada bayi ,dan bahaya pada ibu hamil. Setiap 

puskesmas memberikan jasa yang dicanangkan oleh pemerintah yaitu kelas 

ibu hamil setiap 3 bulan sekali. Banyaknya informasi yang diberikan tidak 

memberikan cukup pemahaman pada beberapa ibu hamil ,maka dari itu 

dibuat informasi yang mudah dimengerti dan akurat. Media pembelajaran 

adalah solusi yang tepat agar informasi yang diberikan berupa animasi 3D 

mudah dipahami oleh ibu hamil. 

Video edukasi bersifat informatif dan deskriptif dengan memaparkan 

informasi berupa visual animasi 3D dengan software blender ditambah audio 

music dan Adobe Premiere.Hal ini memudahkan para ibu hamil agar 

memahami informasi yang diberikan .  

Nantinya hasil yang didapat dari Animasi 3D pada ibu hamil yaitu 

menambah pengetahuan pada ibu hamil , mengurangi angka keguguran 

,bermanfaat bagi ibu hamil yang kurang informasi di kemudian hari.Sehingga 

Animasi 3D dapat digunakan terus oleh Organisasi Kesehatan seperti 

Puskesmas Warureja dan Organisasi kesehatan lain yang lebih luas. 

Kata kunci : Video Edukasi, 3D animasi , Blender, Ibu Hamil 
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ABSTRACT 

 

Birth in pregnant women is increasing every year. This triggers the 

population, the infant mortality rate, and the dangers to pregnant women. 

Each health center providing services organized by the government. namely 

pregnant women classes are held every 3 months. Many of the  information 

does not provide enough to understanding for pregnant woman. therefore 

made the information easily understandable and accurate .  

Educative Video is the appropriate solution so that the information 

provided in the form of 3D animation easily to understood by pregnant 

women. Instructional media is informative and descriptive with presenting 

visual information in the form of 3D animation software blender plus audio 

music and Adobe Premiere. It is easy for pregnant women to understand the 

information provided. 

the results of the 3D Animation in pregnant women is to increase 

knowledge in pregnant women, reduce the rate of miscarriage , beneficial for 

pregnant women who minim of information.So , 3D Animation can be used 

continuously by Health Organisation of  Warureja such as health centers and 

other health organizations. 

Keyword : Education Video , 3D animation , Blender , Pregnant woman 
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