istem operasi, Ini yang membuat sistem cloud computing memiliki
tama dalsm cloud computing ini o
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dalam safu server fisik dipecah kedalam beberapa server virtual. Secara kebutuhan
lebih banyak dibandingkan dengan komputer biasa
Maka dalam kesempatan ini, akan dicoba untuk menguji dari performa data pada
server cloud computing ini. Yaitu mencoba kemampuan dalam memberikan
performa secara keseluruhan, jika beberapa fakior pembebanan di tambahkan,

Faktor pembehanan itu sendiri umumys meliputi jumlah datn yang sedang di
1



akses oleh aplikasi, dan banyak transaksi. Performa dapat dilihat dari julah beban
dan respon waktu yang diberikan oleh aplikasi. Jumlah beban di ukur dari jumlah
pekerjaan yang dilakukan aplikasi dalam batasan waktu yang dilakukan oleh
seseorag vang menggunakan akses yang digunokan. Don layanan dan sistem
cloud computing yang akan dipakai adalabafrastructure as a Service (laaS), laaS
sendiri adalah lavanan yang menyediakan akses wirtualisasi komputer, Sumber

esin (VM)yaitu dapat di

. Bagaimana
mm?uﬁug?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah yang terkait dalam pembangunan clowd computing ini

antara lam :



l. Safhiare yang digunakan untuk mamajemen cloud menggunakan

Proxmox

2. Server yang digunakan lokal karena tidak ada akses internet,
3. Hasil dari uji coba adalah hanya dari peragkat keras vang digunakan

L.t Metodologl Penelitian
. Studi Literstur
Studi literatur adalah pengumpulan dokumen — dokumen,
referensi — referensi, buku — buku, sumber internet. atau sumber —



sumber lain yang di perfukan untuk merancang dan
mengimpelentasikan aplikasi. Pada tahap ini bertjuan untuk
mﬂd&m}ghﬂd—hﬂipﬂghﬂ&ﬁhﬂd&gﬂu@hpﬂgm

2. Persiapan Hardware dan Software

mengenai perangkat keras
NETAng tluj;mk‘wnglhm

1.7 Sistematika Penullsan

Pada bagian ini dituliskan urut-urutan dan sistematika penulisan yang

dilakukan. Berikon ringkasan mengenai isi masing-masing bab:



BABI PENDAHULUAN
Bab ini memuat ketentuan-ketentusn pokok dalam penyusuna
skripsi yuitu Iatar belakang masalah, identifikasi masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metode penelitian dan sitemitiks penelitan.

bustan tugns akhir ini yang berhb Ingan ¢ en,

computing, server dan analisa server.

loud computing serta
pengujian lechadap hasii penelition spakah sesuai dengan hasil
yang di rencanakan dalam pembahasan terhadap hasil vang di capai
BABV FPENUTUP
Pada bab ini merupakan bab terakhir dari penulisan skripsi yang
berisi kesimpulan dan saran.
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