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INTISARI

Rumah Makan Sambel Layah merupakan rumah makan yang terdapat di
berbagai kota di Indonesia. Di Daerah Istimewa Yogyakarta, Rumah Makan
Sambel Layah memiliki 6 gerai yang tersebar diberbagai wilayah. Rumah Makan
ini memiliki sebuah jasa layanan pesan antar bagi pemesan. Pelanggan yang ingin
menggunakan layanan pesan antar.disediakan sebuah nomor telepon, sehingga
proses pemesanan dilakukan melalui percakapan ditelepon. Pemesanan melalui
percakapan ditelepon memiliki kekurangan, pemesan tidak dapat melihat
informasi menu secara interaktif. Pemesanan makanan yang dapat melihat
tampilan makanan dan harga makanan akan membuat proses pemesanan menjadi
lebih menyenangkan.

Pada skripsi kali ini, penulis mencoba merancang sebuah aplikasi android
dengan cara mengamati proses pemesanan mulai dari cara pesan Sampai,
penerimaan pesanan sampai pesanan dikirim ke pemesan. Setelah pengamatan
selesai, dibuatlah data flow diagram, flowchart, database dan rancangan antar
muka. Aplikasi yang dihasilkan berupa aplikasi pesan-antar yang diharapkan
mampu mempermudah pemesanan makanan.

Aplikasi dibuat dengan Bootstrap pada bagian front end, PHP pada bagian
back end dan menggunakan MYSQL sebagai database. Selain itu dibantu dengan
software Intel XDK yang dapat membuat aplikasi berbasis android.

Kata kunci: perancangan, aplikasi, pesan antar, android
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ABSTRACT

Sambel Layah is a restaurant located in various cities in Indonesia. In
Yogyakarta, Sambel Layah Restaurant has 6 outlets that are spread throughout
the region. Sambel Layah Restaurant has delivery order service for the customer.
Customers who wish to use the delivery order service is provided with a phone
number, so that the ordering process is from conversation call. Booking through a
phone call conversation has shortcomings, the buyer can not see the information
in an interactive menu. Booking foods that can see the food and the price of food
will make the ordering process more enjoyable.

At the time this thesis, the author tries to design an android application by
observing the booking process from how the message arrives, order until the
order is sent to the customer. After the observation is completed, he invented data
flow diagrams, flowcharts, database and interface design. Application that is
generated is delivery order application that is expected to facilitate ordering food.

Application created with Bootstrap at the front end, PHP on the back end
and using MySQL as the database. Additionally assisted with Intel XDK software
that can create applications based on Android.

Keyword: design, application, delivery order, android
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