Rumah Makan Sambel Layah adalah salah saty rumah mokan yang

menyediakan berbagai macam menu makanan dan memiliki layanan pesan antar,
Pemesan yang ingin menggunakan layanan pesan antar hanya disediakan nomor
telepon. Sementura itu pemesan yang memesan dengan menggunakan telepon
belum mengetahui harga dan tampilan makanan, oleh karena itu periu adanva
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sebuah aplikasi wntuk membantu proses pemesanan yang mampu
Layanan pesan antar pada Rumah Makan Sambel Layah masih memiliki
kelemahan berdasarkan cerita diatas. Sehingga sebuah splikasi android dapat
mempermudah pemesan agar harga dan tampilan makanan dapat diketahu ketika

el LA |mhlmmﬁﬂ] kemuk
wuskan adalah ¢

itu hasil pesanan konsumen melalui aplikasi ini akan diterima oleh
admin pada sebuah komputer.

2. Aplikasi ini menggunakan framework Bootstrap 3 pada bagian fioni-
end dan PHP pada bagian back-end. sementara itu pada bagian



database menggunakan MYSQL.
3. Software yang digunakan dalam perancangan aplikasi ini adalah
notepad++ dun intel xdk.

4. Setiap pengguna aplikasi ini yang ingin memesan harus memiliki kon

Metode observasi dilakukan dengan carn mengamati langsung proses
pemesanan makanan di rumah mokan, selain itu juga dilakukan



2. Metode Warerfall
Metode waterfall membangun aplikasi dengan melakukan  analisis,

perancangan, implementasi, perawatan. Di dalamnya meliputi :
1. Mengonalisis hasil obesrvasi.

3. Manfaat Bagi Masyarakat

Manfaat bagi masyarakat adalah dapat terbantu ketika menggunakan
layanan pesan antar di Rumah Makan Sambel Layah. Selain itu penelitian
ini juga dapat dikembangkan menjadi skala yang lebih besar karena Rumah
Makan Sambel Laysh memiliki cabang diberbagai kota di Indonesia.
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