BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Mantra Recording i adalah perusahasn yang mengelola
rekaman sual i penjualanm fermiasu _.__-.mn.'

[Bunga Blok 1. No.l

il ..; Yo .'.1.4-.... e _..; I'IIE_'_ Anya memiliki

bandnya adalah Rackin Fear Fafa yang mempunya ukup baik

sil diraihnya namun mereks tidak mempunyal video klip ¢

‘eaat hi,.pmuingm band di industr.musik sudah/ba yak dan
warts bisa mempertshankan loyalitasnyn, Mantre Rexording  Swdio
Yogyakrta menargetkan bahwa mempertahankan as  dan

promosi video k ag i sempainyn. Dnc
pengalaman yany Oy Reconling  Studio
Yogvakarta, berbagai kegiatan sudah dibuat sebelumnya dengan
mengadakan ivent, mengisi acara di cafe - cafe, mall dan tempat lainnya
dengan  menampilkan  band-bandnya. Namun, publikasi untuk
menyampaikan informasi tentang band dan lagunya tersebut di rasa kurang

optimal.



Hal tersebut di atas yang melatar belakangi pembuatan video kiip
guna mendukung kebutuhan promosi dan inovasi pada Raokin Fear Fafa.
Dengan media promosi yang disajikan dalam bentuk video, masyarakat
umum akan lebih mudah dalam hal mengingat dan mengenal band

atan video klip dari Raokm Feart

adalah sebagai berikul
1. Penelitian ini dilakukan di base camp Rackin Feat Fafs Mantra

Recording Studio Yﬂm‘ﬂkﬂ‘lﬂ.
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1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan dari penelitian yang ingin dicapai dalam
penyusunan skripsi ini adalah untuk membuat dan merancang video klip

dalam bentuk Live Shoot dan Motion Graphie dari Raokin Fear Fafa vang

daty yang dilakukan bersumber
edia cetak atau elektronik, buku
dan white paper yang di dapat dani internet, perpustakaan dan
koleksi buku pribadi untuk mendapatkan konsep teori yang
mendukung.



‘2. Metode Wawancara
Merupakan metode pengumpulan data yaitu dengan
cara bertanya dan berdiskusi dengan semua pihak yang
berkaitan dengan penelitian.
3. Metode Observasi

Lo3 Metode Perancangan
Metode perancangan pada penelition ini menggunakan
metode pra produksi yang di dalamnya terdapat beberapa langkah

5



persiapan, seperti membuat ide cerifa, penentuan tema, logline,
sinopsis dan pembuatan Storyboard.
Lo4  Metode Pengembangan
Metode pengembangan dengan melakukan langkah-langkah
produksi yang di dalamns

media promosi dan teknik vang dipakai dafam perancangan video klip
Rackin Fear Fafa yang bemaung di Mantra Recording Studio,



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini menjelaskan tentang analisis yang digunakan yaitu analisis
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

ses dan hasil perancangan video klip.
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