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INTISARI

Kabupaten Batang adalah salah satu kabupaten kecil yang ada pada
kawasan pantura di Jawa Tengah. Memiliki sejuta pesona keindahan alam, seni,
kuliner dan budaya. Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat pesat dan
memberikan manfaat dalam berbagai aspek salah satunya tentang informasi
pariwisata.

Android adalah sistem operasi berbasis open source untuk dirancang untuk
perangkat layar sentuh. Smartphone Android digunakan sebagai alat bantu untuk
menyampaikan-sebuah informasi panduan pariwisata dan mendukung berbagai
kebutuhan wisatawan ketika melakukan perjalanan wisata ke suatu tempat wisata.
Dengan fitur GPS dan internet ada pada Smartphone Android membuat wisatawan
mudah untuk mengakses informasi seluruh wisata yang ada dan rute ke tempat
wisata.

Dalam kasus Ini, saya bertujuan ingin memanfaatkan kemajuan dari
sebuah teknologi informasi untuk mengaplikasikan tentang panduan wisata dalam
Smartphone Android. Sistem ini akan memberikan layanan rute lokasi wisata
dengan mudah dan cepat. Secara keseluruhan, sistem ini akan memberikan
informasi panduan wisata kepada wisatawan seperti wisata, hotel, kuliner, kearifan
lokal, cagar budaya, pusat oleh-oleh dan yang ada di kabupaten batang.
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ABSTRACT

Batang is a regency in the small area of the line in Central Java. Have a
million charm the beauty of nature, art, culinary and culture. The development of
information technology is currently very rapidly and provide benefits in many
aspects one of tourism information.

Android is an operating system based on open source for designed for
touch-screen devices. Android Smartphone used as tools to deliver a tourism guide
information and support the various needs of tourists when making a trip to a place
of interest. With the features of GPS and the internet exists on Android Smartphone
makes it easy for travelers to access information throughout the tour and the route
to tourist attractions.

In this case, | want to take advantage of progress aimed at an information
technology to apply in the tourist guide about Android Smartphones. This system
will provide service route tourist sites quickly and easily. Overall, this system will
give you information tour guides to tourists as the tourism, hotel, culinary, cultural
heritage, local wisdom, the Gift Centre and the Regency of the stem.
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