BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kabupaten Batang adalah sg

1
-

Berdasarkan permasalahan di atas, untuk membantu para wisatawan dalam
menemukan lokasi wisata, rute okasi berserta informasinya, maka dibuatlah sebuah
aplikasi towrism guide pada mobile phone berbasis Android. Penggunoan Amdroid
pada aplikasi ini karena android merupakan sistem operasi berbasis Limux yang
dirancang untuk perangkat seluler layar sentuh seperti telepon pintar dan komputer



tablet[1]. Sehingga banyak orang yang menggunakan android ssat imi dan
memberikan kesempatan untuk pengembang sistem mabile phone.

budaya, kuliner, dan budaya, penginapan, oleh-oleh berserta informasinya.

I.  Objek penelition Dinas Kebudnyaan dan Pariwisata Kabupaten Batnng
2. Aplikasi ini menyedizkan informasi tentang objek pariwisata yang ada di
Kabupaten Batang.



3. Aplikasi ini membutuhkan koneksi internet untuk mengakses GPS, Google
Maps Api ver.2 dan mengakses data dani database.
4. Aplikasi ini dapat menampilkan lokasi wisata dan petunjuk arah ke wisata

vang akan dituju menggunakan Google Maps
ipsi dari pada objek pariwisata yang

2. Untuk media informasi yang lebih efisien bagi para wisatawan yang akan
datang ke Kabupaten Batang,

3. Untuk membangun sistem yang lebih baru di Dinas Kebudayaan dan
Pariwisata Kabupaten Batang



4. Untuk mendapatkan gelar S1 di STMIK AMIKOM YOGY AKARTA

1.5 Manfuat Penelitian
Adapun manfast yang diharapkan dari penelitian ini sebagai berikut :
1. Bagi Penulis
 perkuliahan di STMIK

ik membual klI}l‘I

Dengan penyusunan penelitian ini diharapkan dapat memberikan suatu
aplikasi yang efisien serta meningkatkan par wisatawan untuk
herkuiijung ke Kabuipéten Batang,



1.6 Metode Penelitian
Dalam penulisan laporan skripsi ini, digunakan beberapa tahap penelitian
sebagai berikut :




1.6.2  Metode Analisis
Metode analisis sistem yang penulis gunakan mencakup analisis SWOT
(Strengths Weakness Opportunities Treathness), analisis kebutuhan dan analasis

Seﬂ.gnjumﬂlﬂdlt ap testing i..H'iII dilakukar wjm l;h]'lmh
aplikasi. Pengujian ini nantinys akan dilakukan dengan dua metode pengujian

diantaranya, black-box testing dan white-box testing.



1.6.0  Metode Implementas

Tahap implementasi dilakukan apabila penulis sudah melewati tahap testing
tanpa ada masalah lagi. Implementasi aplikasi yang telah dibangun tentunya akan
dilakukan pada perangkat smartphone android. Hal tersebut dilakukan ogar
nantinya aplikasi dapat berjalan denganbaik pada perangkat mobile berbasis

yang nantinya dapot digunakan untuk membangun Aplikasi Tourism  Guide
“Batang Trip Guide” Kabupaten Batang berbasis Android.



BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas tinjuan umum, analisis sistem, perancangan program,

perancangan interface dari program Aplikasi Tourism Guide “Batang Trip Guide"
Kabupaten Batang berbasis Android.
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