BABI1

PENDAHULUAN

elijac yang merupakan momok
dari ilmu pengetahuan karena sulitnya rums - jar teori praktikumnya. Pelajar
: | . mmpai SMA (khusus jurusan

kalangan laint crupakan mata pelajaran yang wajib bagi

tjar SMP/MTs, SMA/MA.
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[har et ...-_j 1 pelajm '.i it aut b huku serta mencoba teon
dan mempraktekannya. Hal ini berdampak pada tingkat motivasi seorang pelajar
untuk memahami kinematika gerak lurus tersebut. Motivasi merupakan hal dasar
yang diperlukan seorang pelajar untuk memahami tentang materi ini. Dengan adanya

motivasi yang kuat. moka akan timbul pula semangat yang kuat untuk mempelajari



dan memahami kinematika gerok lurus lersebut dan seakan malas untuk harus
membuka buku ketika belajar.

Pembelajaran diperlukan cara — cara yang baru yang dapat dilakukan dimana
saja dan kapan sajo. Seiring kemajuzn zaman. pelajar menginginkan pembelajaran

Studio, dan Gennymotion.
3. Perangkat mobile yang di gunakan dalam penelitian ini adalah handphone
berbasis Android 4.0 atau minimal berbasis Android 4.0,



14  Maksud Penelitian

Adapun maksud dilaksanakannya penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Sebagai syarat kelulusan dalam mendapatkan gelar sarjana di UNIVERSITAS
AMIKOM Yogyakarta,

a. Kmematika Gerak Lurus — Drs. Setia Gunawan
b. Sistem Operasi Andal Android — Yuniar Supardi
¢. Semua Bisa Menjadi Programmer Android Cose Study



d. Android (Pemrograman Aplikasi Mobile Smartphone dan Tablet
PC Berbasis Android) — Nazzarudin Safaat.
e. Analisis dan Perancangan Sistem Informasi untuk Keunggulan
sas Modern — Hanif Al-Faita.

Dalam membuat aplikasi ini dilakukan analisis untuk mendefinisikan masalah
sistem aplikasi android, seperti analisis swot, analisis kebutuhan sistemn. analisis
fungsional dan non-fungsional, dan studi kelayakan.



1.6.3 Metode Perancangan
I. UML (Unified Modeling Language)
Dalam membanmm aplikasi pembelajomn rumus fistka kinematika

pembelajaran ini.



4. Diagram Class

Class Diagram pada pembuatan aplikasi ini berfungsi untuk memberikan
pandangan secara luas dari aplikasi ini dengan menunjukan kelas-kelasna dan
hubungan yang saling berkaitan.

endrio tungal yang
#si pembelajaran ini.

CITAr O A AN

}roses ini bertujuan untuk mengetahui adanya bug dan ciror pada program
serta mengetuhui apakah program sudah benar-benar siap ¢ ‘ etode yang
digunakan adalah HWhite Bax Testing dan Black Box Testine. Dimana Black Box
Testing merupakan pengujian yung berfokus pada spesifikasi fungsional dari aplikasi
i, tester dapat mendefn N ERRRRRRRE AR s elalculkan perigetesan
pada spesifikasi fungsional program. Pengujian White Box Testing adalah pengujian
struktur kontrol dari desain program secara procedural untuk membagi pengujian ke
dalam beberapa kasus pengujian.



1.7 Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan tugas akhir adalah sebagi berikut :
1. BAB | PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, wjwan penulisan, batasan
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