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INTISARI 
 
 
 

 

KampoengVet Petshop merupakan perusahaan yang bergerak pada bidang 

penjualan, khususnya kebutuhan hewan peliharaan seperti makanan, aksesoris, 

dan perlengkapan hewan lainnya. Sistem yang berjalan masih dilakukan secara 

manual, sehingga menyebabkan beberapa masalah, seperti kehilangan dan 

kerusakan nota pembayaran, dan penyusunan laporan secara periodik. Hal tersebut 

membuat informasi yang didapatkan dari sistem menjadi kurang tepat dan akurat.  
Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada, dan mencoba untuk memberikan solusi kepada pegawai 

terhadap masalah itu melalui bidang teknologi informasi. Metode yang digunakan 

dalam pengembangan sistem adalah SDLC, dan perancangan model menggunakan 
UML, DFD, perancangan database, perancangan Interface dan relasi antar tabel.  

Hasil penilitian yang telah dilakukan berupa aplikasi online shop berbasis 

android pada KampoengVet Petshop, aplikasi ini dapat digunakan untuk 

melalukan transaksi dimana pun dan kapan pun pembeli ingin membeli 

produknya. Selain dapat mempermudah pembeli melakukan transaksi, dengan 

aplikasi ini pembeli juga dapat dengan mudah mengetahui informasi produk yang 

ditawarkan oleh KampoengVet Petshop. 
 

 

Kata Kunci: Android, KampoengVet, Online Shop, Petshop. 
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ABSTRACT 
 
 
 

 

KampoengVet Petshop is a store that specializes in the sale, especially pet 
supplies such as food, accessories, and supplies other animals. The system runs 

manually, that causing some problems, such as loss and damage payment note, 
and making periodic report. This makes the information obtained from the system 

to be less precise and accurate.  
In this thesis, the researcher tried to analyze the problem issues that exist, 

and try to provide solutions to employees on the issue through information 
technology. The method used in the development of the system is SDLC, and 

design models using UML, DFD, database design, Interface design and the 
relationships between tables.  

The results that have been made an online shop applications based 

android on KampoengVet Petshop , this application can be used to do 
transactions wherever and whenever the buyer wants to buy the product. Besides 

being able to make transactions easier for buyers, with this app buyers can easily 
find out information on products offered by KampoengVet Petshop. 
 

 

Keyword: Android, KampoengVet, Online Shop, Petshop. 
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