BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
KampoengVet Petshop merupalkiis periisahaan yang bergerak pada bidang
1N seps 11 makanan, aksesons dan

penjualan, khususmya kebiio ;
e ada di Yoo Jkarta. Dalsm cembangannya,
di diluar Yogyakarta.

sung ke Pﬂsﬁ@' A ...:._”.

internet. Dengan adanya internet ini, tentunya banyak bidang yang terpengaruh.
contohnya saja poda hidang perdagangan, kegiatan transaksi jual doan beli yang
sebelumnya hanya bisa dilakukan secara bertatap muka, sekarang bisa dilakukan
melalui dunia maya atou jarak jouh. Salah satu contohnya melalui website atau media
sosial, dengan memanfaatkan fasilitas tersebut penjual dapat membuat online



shop guna memperkenalkan atan menjual produk-produknya, sehingga pembeli
tidak perlu lagi datang ke toko, selain itu pembeli dapat secara langsung membeli
produk yang diinginkannya.

Untuk pengaksesan omline vhop tersebut biasanya dilakukan menggunakan

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalsh yang dibuat dalam perancangan aplikasi online shop ini
yaitu :
I. Data-data yang berasal dari KampoengVet Petshop.



2. Aplikasi yang dibuat akan di implementasikan pada Sistem Operasi
Android dengan minimal versi 2.2 (Froyo).

3. Aplikasi bersifat onlime.

4. Transaksi dapat dilakukan ketika pembeli telah terdafiar menjadi anggota.

mempelajari, dan memahami dan buku, artikel, jurnal ifmizh, majalah baik
dari media cetak maupun media elektronik yang berkaitan dengan topik
yang dibahas dalam pembuatan aplikasi.



2, Metode Interviews

Adalah melakukan wawancara dengan narssumber yang berkaitan dengan
3. Metode Observasi

1.53 Metode Perancangan
Untuk memenuhi standar maka digunaken fowchart sistem uniuk

menggambarkan alur sistem. Selanjutnya  diperjelas  dengan menggunakan
perancangan UML (Unified Modeling Language), ERD (Entity Relationship



Dhiagram) dan DFD {Data Flow Digaram) untuk pemodelan proses atau pun

pemodelan datanya.

1.5.4 Metode Pengembangan Aplikasi
Adapun tahap-tahap dalam pengemb
sebagai berikut:
I; DE I mituhan 7 I 2 .I:I'.-. j

ngan sebuah aplikasi, diantaranya

nhop analisis, dilakuk -n---—-rr---.-.-. tifikasi kebafuhan yang lebih
@lemahan sistem, analisis kebutuhan sistem, dan analisis kel
hap ini bisa diibaratkan sebagai pembuatan konsep seperti apa nantinys
alur kerja. e 1 kerja. dan tampilan aplikasi yangaka dibuat. Y angan

aplikasi ke dalam benl 1 i = - e S
perancangan yang ll""ill g yang te lah di I-"I"l_"l LT mlw‘

4. Pengujian (Testing)
Dalam tahap ini, untuk memperoleh data yang akurat dan tepat maka perlu
dilakukan proses pengujian terhadap hasil implementasi.



1.55 Metode Testing

Untuk memastikan sistem berjalan dengan baik maka sebuah sistem perlu
diuji apakah sistem tersebut masih terdapat kesalahan atau tidak. Untuk itu
diperlukan sebush uji coba sistem, dalam penelitian ini digunakan Biack-Box

resting dan White-Box testing untuk uji cobii sistem

kelayakan sistem yang akan
data yang digunakan, hingga dessin antar muka.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang hasil implementasi dari aplikasi yang dibuat secara
keseluruhan. Serta melakukan pengujian terhadap aplikasi yang dibuat untuk



mengetahui aplikasi tersebut telah dapat menyelesaikan permasalahan yang
dihadapi sesuai dengan yang diharapkan.

BAB V PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang diharapkan dupat
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