2. Dalam pembuatan gam Runner terdapat unsur-unsur grafis, animasi
dan sound.



3. Pembuaten game ini menggunakan Software Unity 4.6.5f ,
dikarenakan sistem vang ada menggunakan metode WYSIWYG
(what you see is what vou get) dengan cara ini maka developer baik
berpengalaman maupun tidak dapat langsung melihat visual yang

telah  dirancang sehingga wmenjadi  salah  satu  kemudahan

2. Dalam pengembangan game Runner ini hanya dapat dimainkan
single player, harapan kedepannya semoga aplikasi i dapat
dikembangkan secara luas tidak hanva pada smartphone android.



3. Memperbaiki desain grifis dari game.

didalam game yang berkaitan dengan desain grafis.

elemen-elemen
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