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INTISARI

Pulau Bali merupakan salah satu pulau yang terkenal di Indonesia. Pulau
Bali memiliki warisan budaya yang masih sangat kental. Banyak masyarakat yang
ingin ke Bali untuk melihat budaya bali, tarian bali , dan mencoba makanan khas
yang ada di Bali. Akan tetapi masih banyak masyarakat yang kurang mengetahui
informasi tentang warisan budaya yang ada di pulau Bali, sehingga mereka tidak
memiliki referensi yang cukup ketika mereka berkunjung ke pulau Bali

Banyak cara untuk memberikan informasi tentang budaya Bali kepada
masyarakat,misalnya dengan lisan atau pun dengan menngakses situs di internet,
tetapi tidak semua orang ada waktu untuk membuka internet untuk mencari
infromasi tersebut dan tidak semua tempat memiliki akses internet yang cepat.

Pada penelitian ini dirancang sebuah aplikasi untuk memberikan kumpulan
informasi tentang budaya di pulau Bali kepada masyarakat, yang berbasis android.
Aplikasi ini bertujuan untuk memudahkan masyarakat untuk mengetahui informasi
tentang warisan budaya dan makanan khas yang ada di pulau Bali.

Kata Kunci : Informasi, Android, Bali, Budaya, Makanan, Tarian
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ABSTRACT

Bali is one of the famous islands in Indonesia.Bali has a cultural heritage that is still
very strong. Many people who want to Bali to see the culture of Bali, Bali dance, and try typical
food in Bali. But there are still many people who are less informed about of the cultural heritage
on Bali, so they do not have enough reference when they pay a visit to Bali.

Many ways to provide information about the Balinese culture to the public, for example
by oral or by access sites on the internet,but not all people have time to open the internet to find
the information and not all places have fast inter

In this study, an application design information about the culture on Bali
to the public, which is ba Android, ims to facilitate the public to find out
information about thei heri in Bali.

Keywords: Inf
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