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INTISARI 

Banyak media yang bisa digunakan dalam berkomunikasi menyampaikan 

pesan atau informasi, salah satunya dengan media animasi. Secara sederhana 

animasi berarti menghidupkan gambar.  Era sekarang, animasi banyak digunakan 

untuk berbagai kebutuhan, salah satu contohnya sebagai media informasi. Media 

informasi berupa animasi dirasa cukup efektif dalam penyampaian informasi 

karena tergolong dalam media audio visual dimana media tersebut dapat dilihat 

dan didengar.  

Media informasi yang dibuat berupa animasi ini akan berisi tentang 

pembinaan toksikologi lingkungan. Toksikologi lingkungan adalah ilmu yang 

mempelajari tentang pengaruh-pengaruh senyawa racun yang ada di lingkungan 

sekitar kita. Animasi ini dibuat guna mendukung kegiatan penyuluhan terhadap 

masyarakat sehingga diharapkan dapat menyebarkan pemahaman dan kesadaran 

tentang toksikologi lingkungan secara lebih menarik dan efektif.  

 Animasi ini dibuat menggunakan teknik motion graphic dengan Adobe 

After Effect CS6 dan software pendukung lainnya seperti Adobe Audition CS6 

untuk pengolah audio, CorelDraw X7 dan Adobe Photoshop CS6 untuk 

pembuatan gambar yang dibutuhkan pada animasi ini. 

 

Kata Kunci: media informasi, animasi, toksikologi lingkungan, multimedia     
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ABSTRACT 
 

Many media can be used in communication to convey the message or 

information, one of them with animation media. In a simple animation means 

animate images. The present era, the animation is widely used for a variety of 

needs, one example as an information medium. Media information in the form of 

animation was quite effective in the delivery of information as classified in the 

audio-visual media where the media can be seen and heard. 

Media information created in the form of this animation will contain about 

coaching environmental toxicology. Environmental toxicology is the study of the 

effects of toxic compounds in the environment around us. This animation was 

created to support outreach activities to communities that are expected to spread 

understanding and awareness of environmental toxicology in a more attractive 

and effective. 

This animation was created using the techniques of motion graphics with 

Adobe After Effects CS6 and other supporting software such as Adobe Audition 

CS6 for audio processing, X7 CorelDraw and Adobe Photoshop CS6 for image 

creation is needed in this animation. 

 

Keyword: media information, animation, environmental toxicology, multimedia 

 

 

 

 

 

 


