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MOTTO 

“Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan mengatasi dari satu 

kegagalan ke kegagalan berikutnya tanpa kehilangan semangat.”  

(Winston Chuchill) 

“Orang yang menginginkan impiannya menjadi kenyataan, harus menjaga diri 

agar tidak tertidur.”  

(Richard Wheeler) 

“Pengalaman bukan saja yang telah terjadi pada diri Anda. Melainkan apa yang 

Anda lakukan dengan kejadian yang Anda alami.”  

(Aldous Huxley) 

“Pendidikan mengembangkan kemampuan, tetapi tidak menciptakannya.” 

(Voltaire) 

“Pendidikan mempunyai akar yang pahit, tapi buahnya manis.”  

(Aristoteles) 
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INTISARI 

Kebudayaan di Indonesia sangat beranekaragam, hampir di setiap daerah 

memiliki ciri khas adat atau tradisi nya masing-masing. Di era modern seperti ini 

semakin banyak generasi yang melupakan hal itu. Karena mereka terhipnotis 

dengan banyaknya gadget canggih yang kurang optimal dalam penggunaan nya.  

Maka dari itu aplikasi ini memanfaatkan media smartphone dengan sistem 

operasi android untuk melestarikan kebudayaan itu. Dengan cara menciptakan 

sebuah aplikasi yang nantinya akan diterapkan dalam sistem operasi di 

smartphone yang mereka gunakan. 

Aplikasi yang bertujuan untuk melestarikan kebudayaan jawa, khususnya 

tradisi pernikahan adat surakarta. Di dalamnya berisi semua urutan prosesi 

pernikahan disertai dengan makna dan penjelasan di setiap tahap. Untuk 

membangun aplikasi android Prosesi Pernikahan Adat Surakarta dibutuhkan 

bahasa pemrograman Java Android Studio 2.0, Android Development Tool, 

SQLite sebagai database dan Software grafis untuk pendukung desain tampilan. 

 

Kata Kunci : android, smartphone, android development tool, aplikasi, prosesi 

pernikahan  
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ABSTRACT 

 

 Culture in Indonesia are highly diverse in almost every region has its 

typical indigenous or its respective traditions. In the modern era like this more 

and more generations to forget about it. Because they are hypnotized by the many 

sophisticated gadgets are less than optimal in its use. 

 Therefore these applications utilize media smartphone with android 

operating system to preserve the culture. By creating an application that will be 

implemented in the operating system in the smartphone they use. 

 Applications that aims to preserve Javanese culture, especially 

traditional wedding traditions Surakarta. It contains all sequences wedding 

procession accompanied with meaning and explanation in each stage. To build 

android applications Customary Marriage Procession takes Surakarta Studio 

Java programming language Android 2.0, Android Development Tool, SQLite as 

database and graphics software to support the design of the display. 

 

Keyword: android, smartphone, android development tool, mobile application, 

wedding procession 

 


