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INTISARI 

Game sebagai  pengisi waktu luang memang digemari oleh orang. Apalagi 

dengan hadirnya perangkat genggam memungkinkan orang untuk bermain dan 

belajar setiap saat. Android sebagai salah satu sistem operasi yang sedang naik daun 

merupakan teknologi baru yang sedang digemari masyarakat. Aplikasi yang ada di 

Google Play diunduh sekitar 1.5 miliar kali setiap bulannya dan diperkirakan terus 

berkembang.Selain itu penggunaan sensor pada pembuatan game di Android masih 

bisa dieksplorasi lebih lagi. Maka dari itu, penulis membuat sebuah game berbasis 

Android yang bisa digunakan untuk menghibur dan mengisi waktu luang dengan 

fitur accelerometer dan fitur suara. 

Pada game ini pemain menggerakan seorang karakter.Dengan tujuan agar 

pemain tersebut bisa melewati jalur untuk menuju taman surga yang berada di level 

akhir.Di setiap levelnya pemain akan berhadapan dengan beberapa musuh.Karakter 

tersebut  akan berpapasan  dengan musuh tersebut.Pemain harus mencegah agar 

karakter tidak tertabrak oleh musuh dengan cara menginjaknya jika gagal maka 

darah (iman) akan berkurang,Dan jiika si pemain berhasil melewati level yang 

pertama maka darah (iman) akan bertambah. 

Di setiap levelnya juga terdapat beberapa kotak yang harus disundul 

karakter.jika berhasil kemampuan karakter akan bertambah.Sundulan pertama 

pemain akan mendapatkan  kemampuan menembak,sundulan ke dua pemain akan 

mendapatkan pelindung dengan batasan waktu. 

Pada level terakhir akan di hadapkan pada satu musuh besar yang dapat 

memberi serangan.Jika karakter berhasil mengalahkan musuh besar maka back 

groundnya. 

 

Kata Kunci : Game, 2D, Petualangan, Corel, Adobe PS, Unity. 
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ABSTRACT 

gaming as a pastime is favored by people. Moreover, with the presence of 

handheld devices enable people to play and learn at any time. Android as an 

operating system that is on the rise is a new technology that was popular with the 

public.Applications in Google Play downloaded about 1.5 billion times each month 

and is expected to continue to grow. In addition the use of sensors in game 

development on Android could still be further explored. Therefore, the author 

makes an Android based games that can be used to entertain and fill leisure time 

with accelerometer features and voice features. 

In this game players move a character. With the aim that the player can pass 

the path to get to the garden paradise that was at the level end. In each level the 

player will be faced with multiple enemies.The characters will cross paths with the 

enemy. Players must prevent the characters do not get hit by an enemy with a 

stepped manner if it fails then the blood (faith) will be reduced, And if the players 

made it through the first level of the blood (faith) will increase. 

In each level there are also several boxes to be headed characters. if 

successful character abilities will increase. The first header player will gain the 

ability to shoot,header to the two players will get a patron with a time limit. 

At the final level will be faced with a major enemy to give the attack. If the 

character manages to defeat an enemy bigger then the background will be changed 

as a paradise and the game finished. 

 

Keyword’s : Game, 2D, Adventure, Corel, Adobe PS, Unity. 
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