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1.1 Latar Belakang

Semakin berkembangnya teknologi pada era ini telah membuat banynk

game mulsi tumbub dan berkembang dimana-mana. menjajikan peluang
kesuksessan luar biasa. Salah satunys game berplatform android yang saat ini
membanjini pesaran. Geme merupakan salah satu media hiburan yang menjadi
pilihan masyarakat untuk menghilangkan kejenuhan stou hanya unhuk sekedar

mengisi waktu luang.



Pada penelitian ini akan membuat mobile game khusus pada smart phone
berbasis android. Android telah menjadi sitem operasi yang banvak di nikmati di
berbagai kalangan salah satunya di kalangan anak-anak di bawah wmur,

Suatu game memiliki suatu system vang berbeda-beda sehingga mempunyai

ciri khas yang unik sehingga membeds

kanya dengan game-game yong lainnya.

s, game ini pemain
it (ogparca. yung berad SRR actisp Ievelny

abrak olch mus dmgmmm:ghjakupjihgagalm_ pan)) akan
(iman) akan bertambah,

memberi serangan.Jika karakier berhasil mengalahkan musuh besar maka back
groundmva akan berubah menjadi seperti surga dan permainan selesai.
1.2 Rumusan Masalah

Dhari uraian latar belakang diatas, maka dapat di umuskan permasalahan

yang nampak adalah bagaimana membuat game “Pak Ustat Mencari Surga *7?



1.3 Batasan Masalah
Batasan maslah dalam pengembangan aplikasi ini adalzh :
| Aplikasi berteknologi 2 dimensi.

2. Aplikasi ber-genre adventure.

pembelajaran anak- ana
3. Melalui game “Pak Ustat Mencari Surga™ ini dapat meningkatkan kebahagiaan
dan pengetahuan anak-anak tentang agama islam.



1.5 Manfaat penelitian

Manfaat yang di peroleh dengan adanya penelitian yang berjudul “Pak Ustat

! ptannya dengan tekn Iﬂ'gi terutnma di hldﬂnﬂ

android, dan majalah serta dari sumber lainya yang berhubungan dengan
masalah yang di teliti, sehingga dapat digunakan sebagai landasan teon dalam

penelitian maupun dalam menganalisa data.



2. Observasi

Pengamatan secara langsung ke pengguna game mabile dengan sasaran usia 17
tahun ke bawah.

3. Analisis perancongan system.

i

5. Pengujian system Pengujian system didasarkan pada cara kerja game. Pengujian
juga di lakukan agar dapat mengetahui kelebihan dan kekurangan dar game
yang di buat.



1.7 Sistematika Pentlitian
Sistematika penulisan laporan yang merupakan hasil dan sebuah laporan
analisa penelitian terdin atas:

BAB I LANDASAN TEORI

yang telah dibuat.
BAB YV PENLTUP

pembuatan game tersebul sebuagal peninjauan selanjutnya.
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