BAB I
FPENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknolog dewasa imi mengalami kemajuan yang sangat

menimbulkan kesulitan berbefanja bagi konsumen vang berada diluar kota
Yogvakarta yang tidak bisa datang lmngsung ke Toke Jogja87. Hal ini
mengakibatkan kinefjanya sedikit kurang efektif dan efesien yaitu dolam memmsat
informasi yang masih terbatas, proses wpdate yang relatif kurang menguntungkan
baik menyangkut waktu dan biaya, dan proses jual beli yang kurang efektif.



Seiring berkembangnya teknologi informasi, internet merupakan salah satu
contoh teknologi informasi yang paling efektif untuk menyebarkan informasi,

karena internet merupakan media komunikasi yang dapat diakses dihamdpir seluruh

dunia, Melalui internet, informasi lebih cepat menyebar, sehingea memungkinkan

batasan masalah agar pembahasan skripsi ini benar-benar terarah. Batasan masalah
tersebut meliputi -
I. Sistem informasi ini digunakan untuk pemesanan dengan memilih gambar

2. Member informasi tentang produk vang dijual Jogja 87.



3. Sistem dirancang tidak untuk pembayaran, karena pembayaran dilakukan
via transfer rekening Bank.

4. Perangkat lunak yang digunakan adalah server Apache dengan database
MYSQL menggunakan seript PHP. software pendukung Adobe

b. Mengembagkan ilmu serta teori yang telah didapatkan selama masa
perkuliahan untuk persiapan dunia kerja,
2. Bagi Pengguna Sistem
Mempermudah  dalam pengolahan data pemesanan  dengan
menggunakan sistem yang sudah terkomputerisasi.



3. Bagi Pembaca
Dizpat dijadikan literatur dalam pembuatan dan penyusunan laporan
tugas akhir.

Lo Metode Penelltian

Data Flow Diggram merupakan alat untuk membuat diagram yang

serbaguna, DFD terdiri dari notasi penyimpanan data ( data store), proses (process),
aliran data (flow dura), dan sumber masuldan (emtity).

b Context Diagram (top level}



Context diagram (top level) merupakan bagian dari data flow diagram
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e Diagram Gverview (level 0)

level 0 digunakan untuk

; server-side soripting
mweb dinamis, perintah PHP
akan diksckusi server kemudian hasilnya dikirimkan ke browser dalam format
HTML.
6. Pengujian Sistem

a. Black Box Testing



Black Box Testing adalah pengujian yang dilakukan hanya mengamati hasil
eksekusi melalui data uji dan memeriksa fungsional dari perangkat lunak.
b, White Box Testing
White Box Testing merupakan pengujian yang didasorkan  pada
pengecekkan terhadap detail perancangan menggunakan struktur kontrol dari
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Landasan teori menjelaskan tentang teori-tenri  yan;
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Menjelaskan tentang gumbaran umum objek penelitian. analisis. rancangan
implementasi, don proses pembuatan. Perancangan sistem menggunakan DFD
(Data Flow Diagram) dan ERD (Entity Relational Diagram).
BAE IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Menjelaskan tentang implementasi sistem. Implementasi menggunakan
MYSQL sebagai DBMS dan PHP schagai bahasa pemrogramannya.



BAB V : PENUTUP

Berisi keimpulan dari pembahasan secara menyeluruh dari pembustan
sistem dan saran yang ditujukan kepada pihak terkait.
DAFTAR PUSTAKA
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