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MOTTO 

 
“Learn from the mistake, cause mistake is a good teacher” 
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INTISARI 

 
Tjokrosuharto Batik & Handycrafts adalah perusahaan turun temurun dari 

zaman penjajahan belanda dan jepang. Tjokrosuharto Batik & Handycrafts 
menjual produk kebudayaan yogyakarta seperti batik tulis, keris, wayang, dll. 
Tjokrosuharto Batik & Handycrafts mampu bersaing dan dijalankan turun 
temurun hingga sekarang untuk menjaga kelestarian adat jawa.Dalam 
pengembangan perusahaan dibutuhkan media informasi dan media promosi untuk 
mencapai tujuan yang diinginkan terutama kepada wisatawan. 

Pembuatan video infografis dengan animasi 2D merupakan salah satu 
media informasi dan media promosi yang dapat dimanfaatkan untuk 
meningkatkan reputasi perusahaan Tjokrosuharto Batik & Handycrafts. Analisis 
dan perancangan pembuatan video infografis ini adalah animasi 2D dengan 
menggunakan teknik motion graphic.  

Melalui website perusahaan dan media sosial video infografis 
Tjokrosuharto Batik & Handycrafts disebarluaskan, dengan tujuan untuk 
menciptakan reputasi perusahaan yang terpercaya dan memiliki prospek baik 
dimata pelanggan dan masyarakat luas. 

 

Kata-kunci: Infografis, tjokrosuharto batik & handycrafts, perancangan, media 

informasi. 
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ABSTRACT 

 
Tjokrosuharto Batik & handycrafts company handed down from Dutch 

and Japanese colonial era. Tjokrosuharto Batik & handycrafts Yogyakarta sell 
cultural products such as batik, keris, wayang, etc. Tjokrosuharto Batik & 
handycrafts able to compete and run for generations until now to preserve 
indigenous enterprise development java. In required media and media 
information campaign to achieve the desired goal, especially to tourists. 

Making video infographic with 2D animation is a medium of information 
and promotional media that can be used to enhance the company's reputation 
Tjokrosuharto Batik & handycrafts. Analysis and design of this infographic video 
creation is a 2D animation using motion graphic techniques. 

Through the company's website and social media infographic video 
Tjokrosuharto Batik & handycrafts disseminated, with the aim to create a 
company's reputation is reliable and has good prospects in the eyes of customers 
and the wider community. 

 
Keywords: Infographic, tjokrosuharto batik & handycrafts, craft, media 

informaion. 

 

 


