BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Buku sdalah benda sederhana yang sering dimanfaatkan sebagai media

sudah banyak buku vang diproduksi

bentuk tiga dimensi dan tidak ada yang dilakukan antara
pembaca buku dengan objek tiga dimensi tersebut. Oleh karena itu penulis
bermaksud menambahkan interaksi pada simulasi desain rumah, yaitu dengan
mengajak pembaca melihat secara detail interior rumah pada objek tign dimensi
tersebut dan untuk menambah kesan pada desain rumah yang diminati, pembaca



dapat mengganti tampilan tekstur interior maupun eksterior rumah yang lersedia
pada aplikasi sesuai keinginan pembaca.

Maka dalam penelitian skripsi ini penulis mengambil judul Pembuatan
Buku Virtual Inspirasi Desain Rumah dengan Augmenied Realitv. Dengan
menambahkan intersksi pada simulasi desain rumah diharspkan mampu

4. Pembaca buku virtual desain rumah dapat melibat detail interior

rumah dan berinteraksi dengan objek mava desam rumsh dengen
mengganti tampilan tekstur interior maupun eksterior rumah,
5. Hasil akhir yaitu aplikasi menampilkan objek maya desain rumah

secara tiga dimensi.



6, Penelitian ini tidak membahas tentang modeffing 3D karena dolam
permasalahan kali imi lebih mengutamakmn penggunaan Awemenied

Reality.

7. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah bahasa C# Source.

dihadapi, maka diperlukan metode yang tepat untuk mencapai maksud dan fujuan
penelition. Adapun kelengkspan kegintan penelitisn menggunakan metode-
metode sebagai berikut :



LA5.1.1 Metode Observas]

Metode ini dilakukan dengan cara melihat dan mempelajori video tutorial
daser-dasar pembuatan bagian Awgmented Reality agar penulis  dapat
mengimplementasikannya dalam pembuatan buku virtual inspirasi desain rumah
dengan mengunduh berbagai video tentang Augmented Reafity di situs Youtube.

- Import gambar denah rumah dari buku desain rumah
- Modelling

- UV Mapping di Adobe Photoshop

- Rendering



- Export ke format .fbx

2. Proses pembuatan Augmented Reality di Unity
- Upload marker ke hitps.//developer vofona.com
- Import objek 3D
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- Material

1.5.5
spakah apliksi sudah sesuai dengan kebutuhan fungsi yang diinginkai, dan dapat

istematika Penulisan

Sistematika yang digunakan penulis g
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batasan masalah, tujuan penefitian, ' n sistematika penulisan.
BAB 11 LANDASAN TEDRI

Dalam bab ini menjelaskan teori-teori penunjang yang digunakan sebagai
dasar dalam penelitian mni, software yang digunakan serta membahas gambaran

umum tentang angmented reality,



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi pembahasan tentang analisis-analisis pembuatan aplikasi
buku virtual inspirasi desain rumah dengan Augmented Reality,

BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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1 dari keseluruhan isi laporan dan saran-samn yang membangun untuk




	Skripsi_12.12.7068_019.pdf (p.1)
	Skripsi_12.12.7068_020.pdf (p.2)
	Skripsi_12.12.7068_021.pdf (p.3)
	Skripsi_12.12.7068_022.pdf (p.4)
	Skripsi_12.12.7068_023.pdf (p.5)
	Skripsi_12.12.7068_024.pdf (p.6)

