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INTISARI 

Warnet Sahabat.net adalah salah satu tempat usaha yang menawarkan 

layanan jasa bagi konsumen yang ingin menggunakan fasilitas koneksi internet, 

masalah yang sering terjadi adalah ketika 2 akses yang berbeda antara browsing dan 

game online diakses secara bersamaan dalam satu jaringan yang sama dapat saling 

mengganggu satu sama lain terutama client yang sedang mengakses game online, 

traffic game online akan meningkat yang menyebabkan Lag pada client yang 

sedang bermain game online. 

Solusi yang dilakukan untuk mengatasi masalah tersebut adalah 

merancang sebuah sistem Quality of Service (QoS) dengan memisahkan traffik data 

antara browsing dan game online menggunakan fitur mangle dan Queue Tree 

dengan metode Per Connection Que (PCQ). Metode penelitian yang digunakan 

adalah metode pengembangan jaringan dengan model Prepare, Plan, Design, 

Implementation, Operate, Optimize (PPDIOO) network lifecyle. 

Hasil yang diinginkan dari penelitian ini adalah fitur mangle yang 

dikombinasikan dengan Queue Tree dengan metode Per Connection Que (PCQ) 

dapat membagi bandwidth yang sama rata kepada setiap client yang aktif sehingga 

mampu meningkatkan performa jaringan pada warnet Sahabat.net. 

 

Kata Kunci: internet, browsing, game online, mangle, queue tree, pcq, network 

lifecyle. 
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ABSTRACT 

Internet cafes Sahabat.net is one of the businesses that offer services to 

consumers who wish to take advantage of the Internet connection, a problem that 

often occurs is when two different access between browsing and online games 

accessed simultaneously within the same network can interfere with each another 

particularly clients who are accessing online games, online gaming traffic will 

increase which cause Lag on clients who are playing games online. 

Solutions are being made to solve the problem is to devise a system of 

Quality of Service (QoS) by separating the data traffic between browsing and online 

gaming use features mangle and Queue Tree with Per Connection method Que 

(PCQ). The method used is a method of network development model Prepare, Plan, 

Design, Implementation, Operate, Optimize (PPDIOO) network Life cyle 

The desired result of this study is that combined with the features mangle 

Queue Tree with Per Connection method Que (PCQ) can share the same bandwidth 

equally among any active client so as to improve network performance in the cafe 

Sahabat.net. 

 

Keywords: internet, browsing, online gaming, mangle, queue tree, pcq, network 

Lifecyle.


