BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Sahabat.net adalah salah satu tempat usaha yang menawarkan layanan jasa

internet dapat diskomodasi dan dapat | alankan ktifitas Frowsing, downfoad,

maupun bermain game online Ayuman.
Masalah yang biasa terjadi adalah ketika 2 atau lebih akses yang berbeda,
antara brawsimg dan game safine pada satu jaringon yang sama, antars keduanya
dapat saling mengganggu. Misalnya pada wamet Sahabat.net banyak client yang
bermain game online, trafik game akan lerganggu yang dapat menyebabkan fax



pada saat bermain game online dibandingkan dengan 1 client yang sedang
mendownload, data tersebut didapat dari packet loss dan defay yang ada pada game
eniine yang sedang dimainkan oleh client,

Warnet Sahabat.net vang menjadi studi kasus disini, meneliti pada warnet

“dnaliva, Perarmcangan e e lr Of Service  (QoS)

Menggunakar Fiur dari Mikrotik Routerboard antuk Meninghatken  Pedforma

Jaringan ",



12 Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang telah diidentifikasi sebelumnya maka
didapat rumusan masalah yaitu, “bagaimana cara merancang Quality of Service
{QoS ) dan bagaimana cara mengkonfigurasi mangle din Ouene Tree dengan model
PCO yang ada didalam fitur Mikrotik Resiferboard agar Quality of Service ((oS)

g Routerboard 951Ui-2HnD

dengan OS versi 6.30 el 4, | buah switch D-LINK

DGS-1024C memiliki 24 port, dan | buah modem Asymmetric Digital
Subscriber Line (Adsl) TP-LINK milik Telkom.

e. Mengkonfigurasi Mikrotik Routerboard 951Ui-2HnD  hanya

menggunakan winbox.exe versi 2.2.18 berbasis GUL



f. Parometer pengujian yang dilakukan adalah pengujian troughput,
delay dan packet loss yang merupakan parsmeter dari Quality of
Service (QoS).

g Pengujian dilakukan menggunaksn komputer client yang aktif,
dengan menggunakan tools NetWorx 5.5.2 untuk mengulur troughput
dan Axénoe:NetTools 5.0 untuk mengukur delay dan packet loss

ang berbeda yaifia topologi sebelum di

Service (Qo8) dengan menggunakan mangle ds
metode PCQ (Per Connection e B y _ di dalam Fftur

d .ERMQEILEM
. Hasil pengujian troughput diambil menggunakan NetWors 5.5.2.
NetTools 5.0

L Emlpmgugm vang sudah didapat akan diba gkan dengan empat

Network).
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dalam penyusunan skripsi ini yaitu sebagai berikut :
L. Miemenithi pecsyuralen dabulk meiieisikan. progrash. stin |
Teknik Tifrmiatik STMIK Amikom Yoyakats,



2. Dapat menerapkan ilmu dan -teori yang selama ini didapat untuk di
Implementasikan secara nvata dalam praktek guns membaniu dan
mendukung kemampuan berkualitas dalam menerapkan ilmu yang
sudah diperoleh.

Agar mendapatkan data dan hasil yang benar, relevan tentang penelitian
vang dilakukan, maka dari itu diperfukan metode untuk mencapai mjuan penelitian.

Berikut metode penelitian yang digunakan:



L51.1 Wawancara

Metode wawancars dilakukan untuk mendapat informasi tambahan.
‘Wawancara dilakukan dengan pemilik maupun pelanggan warnet sahabat.net.
1.5.1.2 Ohbservas]

Yaitu metode pengumpulan data dé
pencatatan secara sisfemais terhadap permasalshanyang sedang diteliti. Dengan

ngan cara melakukan pengamatan dan

carm m nel tentang analisa

umhh&ﬂmmhmﬁﬂﬁmmLémnmmk

ciode Implementas|

Metode implementasi sistem yang digunala itian adalah
*PDIOO Network Lifecycle” (Teare, 2008). Tahapan yang terdapat
Pl design, implement, Operate dan Optimize.

Penjelasan masing-masi

o Persiapan (Prapere

Pada tahap ini, dilakukan pengumpulan data, identifikasi
permasalah yang ada analisis kelemahan sistem dan penguji
performa sistem lama sehingga sistem jaringan yang akan dibangun



sesual dengan rancangan dari kebutuhan yang direncanakan pada
Rencana (Plan)

Pada tahap i, mengidentifikasi kebutuhan awal jarngan
seperti analisis keh

Routerboard yang sudah dibuat sebelumnya.
Pengoperasian (Operate)

Tahap pengoperasian ini merupakan ujicoba sistem yang baru
dijalankan dan perbandingan pengujian sistem yang lama dengan



pengujian sistem yang baru, apakah sistem yang baru bisa
meningkatkan performa jaringan.
f. Pengoptimalan (Optimize)
Mengidentifikasi dan menvelesaikan masalah baru yang

dan referensi yang menjadi landasan dasar dalam perancangan,

analisis kebutuhan sampai implementasi dan pengujian sistem.

BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini membahas tentang identifikasi masalah, analisis kebutuhan
jaringan, pengambilan data yang diperiukan, kebutuhan hardware
dan software, serta perancangan jaringan yang dilakukan dalam
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