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INTISARI

Apotek merupakan pilihan kedua sebelum rumah sakit. Apotek adalah suatu

tempat tertentu dilakukan pekerjaan kefarmasian dan penyaluran sediaan farmasi,

perbekalan kesehatan lainnya kepada masyarakat. Sediaan farmasi yang dimaksud

adalah obat, bahan obat, obat tradisional dan kosmetik. Perbekalan kesehatan adalah

semua bahan dan peralatan yang diperlukan untuk menyelenggarakan upaya

kesehatan., Jika kesehatan terganggu biasanya seseorang akan mencari lokasi apotek

terdekat yang terdekat yang berada disekitar tempat tinggalnya.

Di Yogyaklarta Apotek sangat sulit ditemukan karena jaraknya yang

berjauhan serta lokasi terpencil. Mengakibatkan terkadang memakan waktu untuk

mencari apotek. Penggunaan aplikasi pencarian lokasi Apotek berbasis android ini

untuk memudahkan pengguna untuk menemukan apotik di kota Yogyakarta yang

dapat di akses dengan mudah melalui smartphone android. Kemudahan untuk

memilih apotik dan jarak yang terdekat dari pengguna. Agar lebih efesien waktu.

Maka dari itu penulis ingin membuat aplikasi pencarian apotek di Yogyakarta

berbasis android, agar memudahkan pendatang dan wisatawan yang sedang berada di

Yogyakarta. Dengan mengunakan android agar mudah diakses mengunakan

smartphone.

Kata Kunci : Apotek, Android, Smartphone
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ABSTRACT

Pharmacy is second choice before the hospital. The pharmacy is a specific

placedo work Pharmacing and channelling of pharmaceutical preparations, other

healthprovisions to the community. Pharmaceutical preparations in question is a

drug, medicine, traditional medicine and cosmetics. Health supplies are all the

materials andtools needed to organize the efforts of health. health is impaired, if

usually someone will search for the nearest pharmacy location nearest that exist

around the residence.

In Yogyakarta Pharmacies so difficult because of the close proximity to the

far and remote locations. Lead to sometimes take some time to look for a pharmacy.

Location search application use android-based Pharmacies is to make it easier for

users to find pharmacies in the city of Yogyakarta that can be accessed easily via the

android smartphone. The convenience to select pharmacies and the nearest distance

from the user. To make it more efficient time

Therebefore, in orde to create an application that can make tourist and

newcomer find the pharmacy authors want to make search applications location

pharmacy in Yogyakarta-based android. In order to be easily accessible via

smartphone.

Keywords : Pharmacy, Android, Smartphone


