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aplikasi ini tentn membust pengguna Android bisa leluasa dalam memilih aplikasi
yang bener-bener dibutuhkan dan tentu akan menunjang aktivitas atau hobi.



Salah satu spalikasi Playstore di Yogyakarta yang belum ada adalah
kebutuhan dalam mencari apotek terdekat dari lokasi. Oleh karena itu, peluang yang
didapat dalam perancangan aplikasi pencarian lokasi apotek ini sangatlah besar.
Aplikasi ini merupakan suatu aplikasi yang ditujukan untuk memberikan informasi
t {alamat, jarak, dokter dan hal
i no felephone apotek tersebut

2. Aplikasi ini membatasi minimal Smartphone Android versi 4.3.

3. Aplikasi ini hanya sebatus pencarian lokasi apotek dan memberikan
informasi berupa alamat, nomor telephon. dan informasi dokter praktek.
4. Aplikasi ini hanya tersedia dalam bahasa indonesia



. Penulis hanya memasukkan data terdekat di sekitar kabupaten Sleman

dan kota Yogyakarta
Perangkat lunak yang digunakan untuk merancang aplikasi adalah
Android Studie

. Membuat sistem untuk menampilkan dats lokasi apotik berdnsarkan
koordinat, yang dipetakan dalam sebuah peta duri Google Maps, serta
dapat menemukan rute (arsh jalan) yang harus dilalui untuk sampai ke
loskasi apotik terdekat.



1.5 Manfant Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah :

l. Bagi Mahasiswa
Melatih mahasiswa dalam menerapkan pengetabuan dan ketrampilan




L6.1  Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan penulis dalam penelitian ini




164  Metode Analisis

Metode analisi yang dilakukan dengan menganalisa kebutuhan konsumen
terhadap manfaat aplikasi. Dan dengan cam mengumpulkan informasi-informasi
melalui internet dan refrens..
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1.6.7 Metode Testing

Pengujian pemngkat lunak dilakukan untuk mengetahui apakah kinerja dan
performa sistem aplikasi pencarian lokasi penyewaan sepeda motor telah sesuni
dengan spesifikasi kebutuhan yang melandasinys. Terdapat dua macam pengujian
yang dilakukan pada aplikasi ini yaitu pengujian validasi, dan pengujian usability.
Pengujian validasi menggunakan metode black-box festing, sedangkan pengujian




usabifity dilakukan untuk mengetahui tingkat kemudahan penggunaan sistem dengan
pemberian kuisioner kepada pengguna. Setelah tahap pengujian, dilakukan analisis
untuk mengetahui hasil dari pengujian perangkat lunak sehingga dapat didapatkan
kesimpulan dari rancang bangun aplikasi vang telah dibuar.

penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematiks penulisan.
BAE II LANDASAN TEORI

Pada bab ini menguraikan mengenai hal-hal yang berhubungan dan
mendukung dalam perancangan dan pembuatan skripsi.



BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi tentang analisis terhadap kasus yang diteliti serta perancangan

program yang akan dibuat,
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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