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MOTTO 

Semua pasti bisa, mungkin sekarang belum bisa cuma masalah waktu 

aja, tinggal mau dipendekin atau dipanjangin. 

Kalau ada yang bisa, pasti kita juga bisa  
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INTISARI 

Dosen pada Universitas AMIKOM Yogyakarta memiliki kesibukan tidak 

hanya sebagai pengajar saja, namun juga memiliki kegiatan lain seperti menjadi 

pengurus kampus atau berwirausaha. Mahasiswa yang ingin bertemu dengan dosen 

harus membuat janji terlebih dahulu dengan dosen yang dituju dengan cara 

menghubungi melalui media sms atau email. Namun membutuhkan waktu yang 

lebih untuk menunggu kabar dari dosen karena kesibukan lain selain mengajar. Hal 

tersebut menyebabkan mahasiswa sulit bertemu dengan dosen yang akan berimbas 

pada kegiatan mahasiswa llainnya. 

Sistem konvensional tersebut seperti misal mahasiswa menghubungi 

dengan sms atau email dan mahasiswa menunggu balasan atau kabar dari dosen, 

sedangkan kegiatan mahasiswa tidak semuanya memiliki banyak waktu untuk 

menunggu. 

Pada penelitian ini dirancang aplikasi informasi untuk memberikan 

informasi kepada mahasiswa dan dosen dengan  aplikasi berbasis android. Aplikasi 

ini bertujuan untuk memudahkan mahasiswa dan dosen untuk bertemu. Selain itu 

dengan adanya aplikasi ini mahasiswa tidak perlu menunggu kabar dari dosen. 

 

Kata Kunci : Informasi, Dosen, Mahasiswa, Sistem, Android  
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ABSTRACT 

AMIKOM University's lecturers are not only a teacher, but also have another business 

activities such as caring campus or enterpreneur. The students who want to meet with them should 

make an appoinment first with the certain lecturer by contacting them via SMS/email. However it 

takes a lot of time to wait because of their activities besides teaching. It causes difficult to  students 

who want to meet with lecturer and it can impact to the students activities too. 

The conventional system such as students contacting via sms/email and wait for the 

lecturers replies but not all the students have much time to wait.  

In this study, information application designed to provide information to the students and 

lecturers with android based application. The aim of this app is to facilitate students and lecturers 

easy to meet. In addition to this app, studebts don't need to wair for replies from the lecturer. 

 

Keywords :Information, lecturers, students, system, Android


