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MOTTO 

 Solusi terbaik untuk memecahkan sebuah masalah adalah dengan 

menghadapinya, besar kecilnya masalah dan baik buruknya hasilnya 

hadapi saja. Cobalah belajar bersyukur, sabar dan ikhlas. 

 Dalam hidup terdapat dua pilihan baik dan buruk, tinggal bagai mana kita 

memilih. 

 Hidup itu terkadang ada di atas dan kadang ada dibawah, jangan lupa diri 

ketika kita ada diatas dan jangan kecil hati ketika kita ada di bawah, 

syukuri apa yg ada. 

 Keberhasilan tidak akan pernah tercapai tanpa adanya usaha dan berdoa. 

 Kesuksesan dibaratkan sebuah tangga, ketika kita telah berada dipuncak 

tangga tersebut janganlah takut untuk turun kebawah dan naik lagi untuk 

mencapai puncak tangga yang lebih tinggi lagi. 

 Belajar menikmati apa yang telah dimiliki, itu akan membuat hidup kita 

lebih bernilai 

 Ketika kita mempunyai mimpi,cita-cita,dan keyakinan yang ingin kita 

kejar, dan ketika itu juga taruh semua itu menggantung, menggambar 5cm 

didepan kening kita. Maka akan selalu kita lihat dan tidak pernah lepas 

dari mata kita.[5cm] 

 Kita yakin kita semua bisa, yang kita perlu sekarang cuma kaki yang 

berjalan lebih jauh dari biasanya,tangan yang akan berbuat lebih banyak 

dari biasanya, mata yang akan menatap lebih lama dari biasanya,leher 

yang akan sering melihat keatas, lapisan tekad yang seribu kali lebih keras 

dari baja, hati yang akan bekerja lebih keras dari biasanya, serta mulut 

yang akan selalu berdoa,” [5cm] 
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INTISARI 

Pembukuan penjualan adalah salah satu kegiatan penting bisnis ritel. 

Banyak dari kerugian yang dapat timbul dari kegiatan penjualan buku besar masih 

manual. Zeva Accessories & toys adalah salah satu nama  usaha yang bergerak 

dalam penjualan ritel mainan dan aksesoris untuk anak-anak, yang memiliki sistem 

penjualan pembukuan yang masih menggunakan buku. Dalam penelitian ini 

bertujuan untuk merancang aplikasi berbasis desktop penjualan pembukuan, 

sehingga memfasilitasi pemilik bisnis dalam melakukan rekap data penjualan. 

Dengan aplikasi terkomputerisasi diharapkan dapat meningkatkan kualitas 

informasi dan dapat mengurangi tingkat kesalahan, dan untuk meningkatkan efisien 

waktu dan usaha 

Metode penelitian yang dilakukan adalah dengan data koleksi termasuk 

wawancara (interview), pengamatan langsung (observasi), dan kepustakaan. 

Analisis dan desain database dibuat berdasarkan proses komputer melalui tahap-

tahap sistem diagram alir, data Flow diagram, normalisasi, merancang database, 

merancang antarmuka.  

Pengamatan dan penelitian dapat diketahui bahwa zeva accessories & toys 

memerlukan pengolahan data penjualan, pembukuan rekap data penjualan yang 

efektif dan efisien, sehingga yang diharapkan akan menghasilkan informasi yang 

lebih baik dengan sistem terkomputerisasi. Aplikasi ini bebasis desktop dan 

memiliki fungsi simpan, hapus, dan stok barang, aplikasi zeva juga memiliki fungsi 

jadwal, agar mempermudah dalam membagi tugas. 

 

Kata Kunci: Pembukuan, Penjualan,Zeva accessories & toys 
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ABSTRACT 

Sales bookkeeping is one of the important activities of the retail business. 

Many of the losses that could arise from the activities of the sales ledger still 

manual. Zeva Accessories & toys is one of the names of the businesses engaged in 

retail sales of toys and accessories for children, which has a sales system that still 

uses accounting books. In this research aims to design a desktop based application 

sales accounting, so as to facilitate business owners in doing recaps sales data. 

With computerized applications are expected to improve the quality of information 

and can reduce the error rate, and to improve the efficient time and effort 

The method of research done is with data collection included interview 

(interview), direct observation (observation), and libraries. Analysis and design of 

computer based database created through the stages of the system flow diagrams, 

data Flow diagrams, normalization, designing databases, designing the interface. 

Observation and research can be known that zeva accessories & toys 

require sales data processing, bookkeeping recap sales data that is effective and 

efficient, so that hopefully will result in better information with computerized 

systems. This app is desktop-based and has the function of save, delete, and stock 

items, the application also has a function zeva schedule, in order to make it easier 

to distribute tasks. 

Keywords : Sales, bookkeeping, zeva accessories & toys 

 

 

 

 


