BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pada zaman yang sudah modern saatfifiesistem informasi sangat dibutuhkan
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safer mainan di Yogyakarta maupun jawe te
s & toys merpakon bisnis usaha perorangan y

terdapat sistem informasi: yang masih-manusl yaitu peagolahan data pembukuan
area yang masih menggunakan buku. vang mengakibatkan kinerja pemilik usaha
dalam mengolah data pembukuan menjadi lamban dan kurang efektif, karena
ketidak efektifan tersebut sering kali terjadi kesalahan dalam penjadwalan tarik area
dan hilangnya nota area.



Berdasarkan permasalahan tersebut maka dibuatlah “Perancangan Aplikasi
pembukuan penjualan area di zeva accessories & toys berbasis dekstop”. Dengan
adanya sistem pengolahan data pembukuan area sales, diharapkan dapat
meningkatkan kinerja pemilik bisnis lebih efisien. Dalam aplikasi pengolahan data
pembukuan ini hanya dapat digunakan o

i pemilik bisnis zeva accessories & toys

fat prriviasi dan hanya dopat diketahui

harang di setiap arenyn, sertn mempe an pengolahan data karyawan?
1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam pembuatan aplikasi ini, diantaranya adalah sebagai
berikut:
I. Pada aplikasi ini, adalah aplikasi berbasis dekstop. Dan minimal sistem
operasi adalah Windows T x64.



2. Aplikasi yang akan dibangun hanya untuk pembukuan data area dan data
karyawan saja.

3. Aplikasi dibangun dengan menggunakan netbean 8.0.2

4. Database yang digunakan sdalah Xampp.

1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitian

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian bagl pemulis
. Dengan melaksanakan penelitian penulis dapat menyelesaikan jenjang
pendidikan Setrata-1 di STMIK AMIKOM Yogyakarta.
2. Dengan melaksanakan penelitian maka penulis dapat membuka peluang
untuk mengeksplorasikan ilmu pembuatan aplikasi berbasis dekstop.



1. Dengan adanya penelitian ini pembaca dapat menggunakannya sebagai
sumber reverensi pembuatan aplikasi berbasis dekstop.
2. Pembaca dapal memanfaatkan sebagoi sumber reverensi pembuatan

mendatangi langsung dengan obyek penelitian dan megamati secara langsung
terhadap kegiatan obyek.

Lo.1.2 Metode Wawancars



Metode pengumpulan dengan menggunakan metode wawancara adalah dengan
melakukan wawancara dengan pemilik zeva accessories & toys untuk mengetahui
tentang bagaiman sistem lama berjalan dan dengan melihat kelemahan dan
kelebihan yang ada pada sistem lama,
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3. Penancangan aplikasi
4. Implementasi aplikasi

1.7 Sistematika Penulisan



Dalam penyusunan skripsi ini diharapkan dapat memperoleh sesuatu
penyelesaian dan pembahasan permasalahan secara rinci dan sistematis. Maka

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab Il Analisis dan perancangan menjelaskan lentang
tinjauan umum zeva accessories & tovs. analisis sistem, analisis

kebutuhan sistem, analisis kelayakan sistem, dan perancangan yang
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