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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi sekarang ini berjalan sangan cepat dan
memegang peranan penting dalam berbagai hal, termasuk bisnis dan
pemasaran.Komputer merupakan salah satu bagian penting dalam peningkatan
teknologi informasi. Dalam dunia usaha website sangat berperan terhadap
pemasaran, fitur-fitur pada website mampu memberikan kemudahan kepada
pembeli, baik dari segi pemilihan produk-produk yang dijual maupun cara
pembayarannya.

Penulisan skripsi kali ini adalah untuk menganalisis dan merancang suatu
sistem pemasaran online pada perusahaan PT. ADITAMA PERKASA sehingga
mampu membantu memasarkan produk-produknya.Metode. yang digunakan
adalah.-metode analisis dan metode perancangan.Metode analisis digunakan
dengan melakukan survey dan kuisioner kepada perusahaan PT. ADITAMA
PERKASA dan konsumen guna mendapatkan analisa yang tepat untuk
perancangan  sistem  pemasaran pada . perusahaan PT. ADITAMA
PERKASA.dengan demikian kita dapat mengetahui kekurangan dan kelebihan
dari sistem ini. Hasil yang dicapai dari kedua metode tersebut yaitu berupa sebuah
website.Website ini berfungsi sebagai sarana promosi yang juga menyediakan
berbagai fasilitas, seperti fasilitas informasi mengenai produk perusahaan PT.
ADITAMA PERKASA, fasilitas pemesanan barang dan fasilitas untuk
menampung pertanyaan-pertanyaan dari konsumen.

Hasil analisis masalah dan perancangan sistem-ini adalah bahwa sistem
pemasaran melalui internet dapat dijadikan salah satu solusi untuk meningkatkan
pemasaran dan pelayanan kepada konsumen.

Kata Kunci: Informasi, Pemasaran, Situs Web, Perjalanan Wisata
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ABSTRACT

Developments in information technology are now running unbelievably
fast and plays an important role in a variety of ways, including business and
marketing. Computer is one important part in improving information technology.
In the corporate world was instrumental to the marketing website, the features on
the website is able to provide convenience to buyers, both in terms of the selection
of the products that are sold as well as the method of payment.

Writing of this time is to analyze and design an online marketing system
on the company PT. ADITAMA PERKASA so as to help market their products.
The method used is a method of analysis and design methods. The method of
analysis used by conducting surveys and questionnaires to companies PT.
ADITAMA PERKASA and consumers in order to get a proper analysis to system
design marketing company PT. ADITAMA PERKASA. so we can know the
advantages and disadvantages of this system. The results obtained from these two
methods in the form of a website. This website serves as a promotional tool that
also provides a wide range of facilities, such as facilities information about the
company's products PT. ADITAMA PERKASA, goods and facilities  booking
facility to accommodate questions from consumers.

The results of the analysis of problems and the design of this system is that
the system of marketing via the Internet can be one solution to improve marketing
and service to consumers.

Keywords: Information, Marketing, Website, Tour and Travel
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