2. Animasi 2D “perancangan multimedia linier 2D tentang pengetahuan
narkoba kepada remaja” merupakan salah satu medis yang dapat
«dengan mudah menyampaikan seputar pengetahuan tentang narkoba
pada rémaja dengan memberikon gambaran yang menarik, maka
perhatian remaja akan langsung tertuju kesana schingga proses
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pembelajaran dengan menggunakan animasi 2D ini akan melahirkan
suasana vang menank dan mudah dimengerti.

3. Film animasi yang bersifal edukabif dapat berperan memberi wawasan
baru pada remaja dengan memberikan nilai positif dan negatif pada

lebih efektif jika orang tua juga

gan. Olch Kens i, saran yang dapat diverka leh penu
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