BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Saat ini perkembangan teknolog
Augmented  Reality (AR). dugmented Reality'hadalah teknologi  yang

- sangatlah pesat, salah satunya adalah

v
atngrafer pada tahun 1950an. Ketika itn AR membutuh
n pada saat ini HMD sudah lebib kecil dan lebih portafle, salah

dugrented  Reality  pertamg

hunsk.dapat dimodifkadi secara bebes dan didistribusikan olch pengembang
aplikosi, operator nirkabel dan pembuat perangkat.[3]

Desain interior adalah ilmu pengetahuan dalam mendekorasi atsu menata
obyek dalam ruangan agar menjadi terfihat rapi dan menarik untuk dilihat, dalam
hal ini dapat berupa furniture, aksesoris pelengkap firniture seperti lampu,
omament, pajangan dan lain sebagainya. Tujuan utama desain interior adalah



menjadikan ruangan yang nantinya akan di tempati bisa memberikan kenyamanan
dan keindahan sesuai dengan fungsi dan karakter penghuninya.[4]

Dhari uraian diatas, maka penulis merasa tertarik untuk membuat skripsi
dengan menggabungkan beberapa bidang ilmu dan alat menjadi sebuah hal baru

yang berguna di kemudian hari, dan juga8ebagai salah satu prasyarat kelulusan

|- Pembuatan Aplikasi dusmented Reatity berbasis Android.

2. Pembuatan interior desain secara tiga dimensi.
3. Pengaplikasian VR Glass sebagai alat untuk melihat konten yang ada
di aplikasi tersebut.



1.4 Manfaat dan Tujuan Penelitlan

Manfaat dan tujuan yang diharapkan dari peneliti tentang Perancangan
Aplikasl Augmented Reality Desaln dan Interfor Rumah Menggunakan VR
Glass Berbasis Android adalah -

1. Manfaat Teoritis

1.5 Metode Penelitian

Metode penelitian yang akan digunakon adalsh metode waterfill model
yang terdiri dari proses reguirements, analvsis, design, coding, implementation

and testing 5erid maintenance.



a.  Regquirements
Tahap ini di mulai dengan mencari kebutuhan dari keseluruhan sistem
yang akan di aplikasikan ke dalam bentuk perangkat lunak.

b, Analysis

i data yang dibutuhkan untuk




Lo Metode Testing
Untuk memastikan sistem berjalan dengan baik maka sebuah sistem perlu
di uji apakah sistem tersebut masih terdapat kesalshan atau tidak. Untuk itu

diperlukan sebuah uji coba sistem, dalam penelitisn ini digunakan Black-box

testimg untuk uji coba sistem.

BAB II LANDASAN TEORI

Bakh *,'.Jf raiantinjsuan

BAB I1T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisikan penjelasan tentang analisis dan kelayakan sistem, konsep



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi penjelassn tentang alur dan implementasi sistem pada
aplikasi yang dibuat untuk mengetahui aplikasi tersebut telsh dapat
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