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MOTTO 

“Kegagalan dalam hidup itu adalah suatu hal yang biasa. Yang luar biasa adalah 

bagaimana kamu belajar dari kegagalan itu untuk terus bangkit.” 

 

“Yang membuatku terus berkembang adalah tujuan-tujuan hidupku.” 

 

“Orang sukses akan mengambil keuntungan dari kesalahan dan mencoba lagi 

dengan cara yang berbeda.” 

 

“Anda mungkin bisa menunda suatu pekerjaan, tetapi waktu tidak akan 

menunggu.” 

 

“jika anda melihatnya sepintas memang pekerjaan itu terlihat besar,  

sehingga andapun menundanya. Bagilah ia menjadi hal-hal kecil, ia akan terasa 

lebih muda dikerjakan” 
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INTISARI 
 

Pada saat akan memasuki dunia kerja ataupun kuliah untuk dapat masuk 

kedalam institusi tersebut pastinya kita akan di hadapkan dengan berbagai tes, 

salah satunya adalah tes IQ. Tes IQ adalah sebuah tes yang biasanya dilaksanakan 

oleh tim penguji yang bertujuan untuk mengetahui kondisi tingkat kecerdasan 

seseorang yang berguna untuk memutuskan apakah orang tersebut dapat 

memasuki institusi tersebut.  

Karena itu sistem aplikasi yang dapat membantu seseorang dalam belajar 

mengenal tes IQ sangatlah di perlukan. Sistem Aplikasi Uji IQ Pada Sistem 

Operasi Android ini dibuat dengan menggunakan Android Studio yang pada saat 

ini banyak digunakan oleh para Developer aplikasi android karena kemudahan 

dalam melakukan coding dan dalam membangun suatu aplikasi untuk operasi 

sistem android.  

Sistem aplikasi uji IQ pada sistem operasi android ini berisi soal-soal tes 

IQ yang berasal dari lembaga yang bersangkutan, pada aplikai ini terdapat 3 

kategori umur yang terbagi pada umur 7-12, 13-17, 18-27 tahun, setiap kategori 

umur memiliki jenis soal yang berbeda-beda atau soal yang sesuai dengan umur 

tersebut. Dengan begitu nilai yang di dapat dari hasil tes IQ pada aplikasi ini akan 

sangat akurat. 

 

Kata-kunci : Aplikasi, Android, Tes, IQ 
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ABSTRACK 
 

At the time of going to enter the workforce or college for admission into 

the institution surely we will be faced with a variety of tests, one of which is an IQ 

test. IQ test is a test that is usually carried out by a team of examiners which aims 

to determine the condition of a person's intelligence level that is useful for 

deciding whether the person can enter the institution.  

Because the system applications that can help a person to learn about the 

IQ test is necessary. IQ Test System Application On Android Operating System is 

built using Android Studio which is currently widely used by Developer android 

application for ease in coding and in building an application for the android 

operating system.  

IQ test application system on the android operating system contains IQ 

test questions derived from the institution concerned, in this aplikai there are 

three age categories divided by the age of 7-12, 13-17, 18-27 years, each age 

category has types of problems are different or the matter in accordance with the 

age. With so values obtained from the results of IQ tests on this application will 

be very accurate. 

 

Keywords : Applications, Android, Test, IQ 

 

 

 

 

  


