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INTISARI

Dunia pariwisata bergerak cepat di tahun baru-baru. Bahkan, sejumlah besar
wisatawan juga tergantung pada bagaimana orang-orang memperkenalkan tujuan
wisata mereka. Kabupaten Sumbawa memiliki potensi wisata yang luar biasa, dan
sekarang jelas bahwa pemerintah daerah berusaha untuk mengembangkannya
melalui beberapa program pemerintah. Saat ini, manfaat dari pengembangan
teknologi multimedia sangat dibutuhkan di berbagai daerah di seluruh dunia,
seperti pendidikan,  kesehatan, -penerbitan / advertising, pertanian, sistem
manajemen pemerintahan, dll.

Sebuah tinjauan penelitian menyatakan bahwa alat audiovisual
(multimedia) meningkatkan pemahaman sampai 200% dalam pengajaran, juga
alat bantu visual meningkatkan memori sekitar 14-38%, dan dapat mengurangi
waktu yang dibutuhkan untuk menjelaskan konsep tunggal dalam promosi
kegiatan hingga 40%.

Video adalah publikasi paling informatif, karena dapat menyampaikan
pesan tekstual, audio dan visual. kemampuan media video dalam  hal
menyampaikan pesan yang cukup luas dibandingkan dengan media lain seperti
radio atau koran dan majalah. Fleksibilitas yang dimiliki oleh video yang juga
ditempatkan sebagai perangkat multi. Seiring dengan perkembangan jaman
teknologi video tidak hanya dapat channel melalui televisi, tetapi juga dapat
meng-upload ke berbagai situs populer di internet, sehingga untuk
memperkenalkan kegiatan pariwisata Sumbawa untuk wisatawan domestik dan
asing.

Kata Kunci : Live Shot, Pariwisata, Sumbawa, Multimedia, SmartPhone.
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ABSTRACT

Tourism world is moving rapidly in recently years. In fact, large number of
tourists is also depend on how the people introduce their tourism destination.
Sumbawa regency has tremendous potential tourism, and now it is clear that the
local government is trying to develop it through some government programs.
Currently, the benefits of multimedia technology development is needed in various
areas around the world, such as education, health, publishing / advertising,
agriculture, government management systems, etc.

A review of a study stated that the audiovisual tools (multimedia) enhance the
understanding-up to 200%.in teaching, also the visual aids improved memory
about 14-38%, and it can reduce the time that takes to explain a single concept in
promotional activities up to 40%.

Video is the most informative publications, because it can deliver textual
messages, audio and visual. Video media capabilities in terms of convey the
message Is quite spacious compared to other media such as radio or newspaper
and magazine. Flexibility that owned by video also placed it as a multi devices.
Along with the technology development era, video not only can be channel
through television, but it also can be upload to various popular sites on the
internet, so as to introduce Sumbawa tourism activity to domestic and foreign
tourists.

Keywords: Live Shot, Tourism, Sumbawa, Multimedia, SmartPhone.
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