dijndikan sebagai m

I satinya bidang pendidikn dsn peagajaran
. Dalam bl i, eknologi perangkat unk yang merbust kompute

ity untuk susty Karya yang lebih baik
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Karena kegagalun sistem pengajiran maupiin pembelajaran yang terjadi pada ansk
terutama pada anak-anak TK (Taman Kanak-Kanak) yang masih tahap awal dalam
pembelajaran. Adapun sebab lainnya yaitu seperti kurang nya media edukasi untuk
anak dalam arti media edukasi berbasis teknologi tersebut masih banyak
diperuntkan untuk anak yang jenjang pendidikannya lebih tinggi seperti di tingkat
SD, SMP dsb. Pada Skripsi ini penulis skan membuat sebuah aplikasi yang



berisikan program pendidikan vang berups media pembelajorn  interaktif
pengenalan dasar huruf, angka dan warna dalam bahasa indonesia untuk anak-anak
TK tersebut..

Dengan adanya media pembelajaran ini diharapkan dapat membantu dan
mendorong minat anak-anak TK (Tamap Kapak-Kanak) dalam belajar mengenal
huruf, angka dan i

B i1 rar R ocia PerscajecfMRIN ', Angis dan
*pada TK ABA Taruna Minomartani Yogvakarta agar

sarkan uraian pada latar belakang di atas, maka po
kan di jawab dalam penelitian ini di rumuskan

1.3 Batasan Ma: ;
batasan masalah yang akan dibahas sehingga hal ini tidak menyimpang dari tajuan
yang hendak dicapai yaitu:
1. Aplikasi ini di gunakan sebagai media pembelajaran untuk murid -
murid TK ABA Taruna Minomartani Yogyakarta.



2. Materi yang disampaikan hanya membahas tentang pengenalan huruf,
angka dan warna secara umum.

3. Aplikasi media pembelajaran ini berbasis dekstop.

4. Bahasa pemrograman yang digunakan pada aplikosi il merupakan

2. Bagi Guru ;
Dapat mempermudah dalam menyampaikan informasi kepada murid -
murid TK ABA Taruna Minomartani Yogyakaria tentang pengenalan



Huruf, Angka dan Wama di media pembelajaran mengenal “Huruf,
Angka dan Warna”.
3. Bagi Prakiisi Multimedia :

Sebagai sarana pembelajaran bersama tentang cara merancang dan

Metode kepustakaan merupakan salah sstu metode yang digunakan penulis
referensi sebagai acuan yang berkaitan dengon penelitian ini.



Lo.l Metode Anallsls

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode analisis

yang menyajikan Latar
asalah, Tujuan Penelitian,

Manfaat Penelitian, Metode Pengumpulan Data dan Sistematik Penulisan.



b. BAB II. LANDASAN TEORI

Dalam bab ini akan dijelaskan dan di uraikann tentang pengenalan sistem
secara umum dan perangkat lunak yang akan digunakan dalam penyusunan
Media pembelajaran.

. BAB 1. ANALISIS DAN PER.
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