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INTISARI 

Perkembangan teknologi dan kebutuhan manusia akan teknologi kian 

meningkat. Terlebih dengan dukungan adanya internet yang menjadikan manusia 

selalu mengandalkan teknologi untuk memenuhi kebutuhannya, salah satunya 

adalah kegiatan berbisnis dalam hal promosi dan jual beli melalui jaringan 

komputer yang disebut internet marketing. Saat ini sebagian besar perusahaan di 

dunia telah memanfaatkan internet sebagai media promosi maupun jual beli dengan 

menggunakan website, karena melalui internet perusahaan dapat memperluas 

market place dan menjadi lebih produktif. 

Namun hingga saat ini, Djawir Vintage Gallery, sebuah perusahaan 

yang bergerak dibidang produksi barang antik masih belum memanfaatkan 

teknologi dalam kegiatan berbisnisnya. Perusahaan hanya melakukan promosi 

melalui komunikasi sehari-hari saja, pelanggan pun harus mendatangi toko secara 

langsung untuk dapat melihat dan memilih produk yang ingin dibeli. Dengan kata 

lain, pelanggan harus rela meluangkan waktu dan tenaganya untuk dapat membeli 

produk di toko perusahaan tersebut. Sulitnya menemukan lokasi toko pun menjadi 

penyebab utama menurunnya minat pelanggan untuk berkunjung dan membeli. 

Jika dibandingkan dengan kondisi dunia perdagangan saat ini, tentu 

proses tersebut masih kurang produktif untuk dapat bersaing di pasaran. Maka dari 

itu untuk menyelesaikan masalah tersebut penulis membuat sistem informasi 

penjualan berbasis web di Djawir Vintage Gallery.. 

Kata kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Barang Antik, Perancangan, Analisis 
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ABSTRACT 

The development of technology and the human need for technology is 

increasing. Moreover, with the support of the internet that makes human beings 

always rely on technology to meet their needs, one of which is the business activities 

in promotion and selling via computer networks called internet marketing. Today 

most of the companies in the world has used the Internet as a media campaign as 

well as buying and selling by using the website, because through the Internet, the 

company can expand the market place and to be more productive. 

But until now, Djawir Vintage Gallery, a company engaged in the 

production of antiques still utilize technology in operating a business activity. The 

Company just do promotions through daily communication, customers must go to 

the store in person to be able to see and choose products to buy. In other words, the 

customer must be willing to take the time and energy to be able to buy products at 

the company store. The difficulty of finding the location of the store was a major 

cause of declining interest of customers to visit and purchase. 

When compared with the current conditions of world trade, the process 

is still less productive to be able to compete in the market. Therefore, to solve the 

problem, the writer made a web-based information system sales in Djawir Vintage 

Gallery. 

Keywords : Information System, Sales, Antiques, Design, Analysis
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