dapat bersaing di era pesatnya perkembangan teknologi seperti saat ini. Padahal
hingga sekarang barung antik memiliki banyak peminat vang tersebar diberbagni
tempat, khususnya di Indonesia. Selain harus rela meluangkan waktu dan

tenaganya, sulitnya menemukan lokasi toko pun menjadi penyebab utama

menurunnya minat calon pembeli untuk berkunjung ke Djawir Vintage Gallery.



Maka dari itu, untuk menyelesaikan masalah tersebut perlu dibuat

sebuah sistem informasi penjualan berbasis web yang dapat memperluas markes
place melalui jaringan komputer di Djawir Vintage Gallery. Dengan begitu
perusahaan dapat meningkatkan efisiensi waktu dan biaya dari promosi hingga

b.  Apache sebagai web server dan dutabase server.

¢.  Sublime Text 3 sebagal web editor,

d.  Adobe Photoshop dan CorelDRAW sebagai web design,
e. Google Chrome sebagal weh browser.



3. Pembangunan sistem lebih kepada pembuatan interface website sebagai
media promosi dan penjualan vang memberikan informasi produk dan
pemasaran produk secara online sehingga konsumen dapat memesan produk
melalui website

AIMANEn u.e:.und.ctail. h.lll}l'ﬂ.sﬂbﬂlﬂ

L5114 Wawancara
Metode pengumpulan data dengan cara melakukon tanya jawab dengan
seorang narasumber yang merupakan pemilik dari perusshaan Djawir Vintage



Gallery guna mendapatkan informasi mengenai sistem yang berjalan di
perusahaannya saat ini.
1.51.2 Observasl

Menganalisis dan mengamati langsung proses berjalannya sistem

secara detail di Djawir Vintage Gallery giifia. mengetahui kekurangan dari sistem

yang ada.

._1”- - “:ﬁ “H @'ﬂ'ﬁ' |.|--.-._ a | e 0 _._“r ik
nformasi penjualan dan ingin membuat sisten inft

n tersebut

jawir Vintage Gallery masih perlu
menunjang sistem informasi penjualan tersebut agar dapat berjalan dengan efektif.
1.5.3 Metode Perancangan
Metode perancangan vang digunakan yang digunakan dalam penelitian
ini antara lain ;

1. Duagram ERD {Entity Relutionship Diagram) schagai perancang basis data.



2. Diagram DFD (Data Flow Diagram) sebagain pemodelan sistem.
3. Membuat rancangan tampilan ( Interfirce).
4. Membuat program sistem (coding).

154 Metode Pengembangan

BAB I PENDAHULUAN

Berisi tentang latar belakang masalah duri penelitian vang dilakukan,



metode pengumpulan data, analisis, perancangan, hingpa testing, serta sistematika

penelitian dibagian akhir.
BAB 11 LANDASAN TEORI

Berisi tentang tinjauan pustaka dan teori-teori dari berbagai referensi

nat dolam aplikasi yang dibuat.

BAB YV PENUTUPF
Berisi tentang kesimpulan dan saran terhadap penelition yang
dilakukan. Kesimpulan tersebut berisi jawaban dari rumusan masalah, bukti yang

diperoteh dari pengujian. dan hasil dan penelitian.



Berisi tentang sumber-sumber dari referensi yang telsh menjadi
Vel ot e i
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