BAB1

PENDAHULUAN

sehingga hal ini menghambat kegintan di Bengkel Souvenir Cutting Art 2 baik
dalam hal kinerja, pencarian data maupun dalam pencatatan lsporan,
Komputer merupakan alat bantu untuk membuat sebuah sistem informasi

yang nantinya akan mempercepat kinerja karyowan dolam pengolahan data



transaksi. pemesana dan penjuslan serta pembustan laporan keuangan pada
Bengkel Souvenir Cutting Att 2 secara efektif dan efisien.

Berdasarkan latar belakang distas penulis bermaksud melakukan
penelitian di Bengkel Souvenir Cutting Art 2 dengan mengambil judul *SISTEM

INFORMASI PADA BENGKEL

beberapa batasan informasi sesusi dengan permasalshan vang ada. Batasan-

batasan tersebut adalah:

1. Aplikasi ini akan dibuat demgan menggunakan bahasa pemrograman
Visual Basic 6.0 dan Microsoft SQL Server 2014 sebagai database

sistem,



2. Aplikasi ini hanva membahas proses pendataan transaksi pemesanan
dan transaksi penjualan pada Bengkel Souvenir Cutting Art 2.

3. Aplikasi dapat diakses pada satu komputer dengan satu database {Srand

l. Mengurang  resiko  kesalshan dalam proses pengolahan data
pemesanan dan penjualan souvenir di Bengkel Souvenir Cutting Art 2.

2. Informasi data pemesanan dan penjualan souvenir akan lebih tertata,
3. Mempermudah pembuatan laporan data pemesanan dan penjualan.



1.6 Metode Penelltian

Lo.1 Metode Fengumpulan Data

Metode yang digunakan untuk memperoleh data yang akan digunakan
dalam penulisan Tugas Akhir ini adalah:
1. Metode Observasi

Penggunaan buku-buku tentang pengantar sistem informasi, analisis
dan desain sistem informasi, strategi perancangan dan pengelolnan basis
data, pemrograman database dengan Visual Basic dan Microsoft SOL
dengan tujuan dapat digunakan sebagai landasan teori,



162 Metode Perancangan

Tahapan ini merupakan penentuan arah rancangan sistem aplikasi yang
akan dibuat Dalam penelitian ini penulis menggunskan fowehars sebagai
gambaran alur proses pada sistem, DFD untuk menggambarkan aliran data, dan
ERD untuk mengetahui entitas pada datagfing akan digunakan untuk membentuk
basis data.

1.0.3

Visual Basic 6.0 dan SQL server 2014 s¢

-
tinte grasikan embali diuji sebagai sistem yang lengkap untuk 1
oses uji coba dan berhasil, maka splikasi ini’ akan diimplementasikan dan

1.7 Sistematika Penullsan

Sistem perulisan (AR AR e dibagi menjadi § bab

yaitu sebagai berikut:

BAB1 PENDAHULUAN
Berisi latar belakang masalah. rumusan masalah, batasan masalah,
maksud dan tujusn penelitian, manfant penelitian, metode penelitian,
dan sistematika penulisan,




BABII LANDASAN TEORI
Bab ini berisikan tentang konsep dasar perancangan sistem, konsep
dasar informasi, konsep dasar sistem informasi, definisi sistem
informasi penjualan, konsep dasar pemodelan sistem (Jowchart sistem

ta (definisi basis data, sistem basis

rver 2014, dan pengujian

BABY PENUTUFP

Berisi kesimpulan dan saran-saran yang didapatkan dari penelitian
vang telah dilakukan.
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