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karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 
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”Allah, tidak ada tuhan selain dia. Yang Maha Hidup, Yang terus-

menerus mengurus (makhluk-Nya).” (QS. Ali ’Imran: 2) 
 

” Failure is just another kind of success. The wrong kind.” (Alchemist (Dota 2)) 

 

“Pertahankan apa yang pantas untuk dipertahankan. Tunggu apa yang memang 

harus ditunggu. Hargai siapa yang memang pantas dihargai. Lepaskan mereka 

yang ingin pergi dari kita. Jangan paksa mereka untuk menerima kita. Terima 

dengan baik mereka yang masih tetap memilih bersama kita.” (unknown) 
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INTISARI 
Indonesia memiliki kekayaan kuliner yang berlimpah, masyarakat 

Yogyakarta tetap tidak menutup diri untuk menerima makanan dari luar negri. 
Dengan berkembangnya Yogyakarta maka semakin banyak pula tempat kuliner 
yang menyediakan menu asing dari harga yang murah hingga mahal. Meski 
mayarakat Yogyakarta menerima makanan dari luar negeri tersebut dan bahkan 
telah menjadi tren hidup mereka untuk makan makanan produk luar negeri namun 
tidak serta merta cara makan dan bentuk penyajian makanan luar negeri tersebut 
mentah-mentah diaplikasikan begitu saja di Yogyakarta.Terdapat beberapa 
penyesuaian agar makanan tersebut bisa diterima,mulai dari penggunaan bumbu 
(yang disesuaikan selera orang Yogyakarta),hingga pada cara penyajian dan cara 
makannya. 

Foodelicious disini memiliki arti berpetualang hunting makanan. Aplikasi 
Foodventure merupakan aplikasi yang ditujukan untuk memberikan informasi 
lokasi kuliner yang menyediakan menu masakan unik yang ditawarkan oleh 
restoran atau rumah makan.  

Aplikasi ini juga memberikan informasi tentang deskripsi lokasi kuliner 
(alamat,jam operasional, dan hal unik lainny),informasi menu,harga baik makanan 
maupun minuman serta panduan serta untuk menuju ke lokasi tersebut. 
 
Kata Kunci:    Yogyakarta, Makanan, Sistem Informasi, Aplikasi. 
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ABSTRACT 
 

 
Indonesia has abundant culinary wealth, Yogyakarta people still do not shut up to receive 

food from outside the country. With the development of Yogyakarta, the more the culinary venue 
that provides foreign menu priced cheap to expensive.  

Although society Yogyakarta receive food from outside the country and even their life has 
become a trend to eat foreign food products, but not necessarily how to eat and the way of 
presenting the food overseas flatly applied just in Yogyakarta.Terdapat some adjustments to these 
foods acceptable, ranging from the use of herbs (adjusted tastes of Yogyakarta), to the manner of 
presentation and way of eating. 

Foodelicious here have a sense of adventure hunting food. Foodventure application is an 
application that is intended to provide location information that provides a menu of culinary 
unique dishes offered by the restaurant or restaurant. 

 The application also provides information about the description of the culinary locations 
(address, hours of operation, and the unique thing lainny), menu information, well priced food and 
drinks as well as guidance and to get to that location. 
 
Keyword: Yogyakarta, Food, Information System, Application. 
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