APLIKASI SISTEM INFORMASI WISATA KULINER BERBASIS
ANDROID

SKRIPSI

disusun oleh
Chairi Setiawan Nading
13.11.6986

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



APLIKASI SISTEM INFORMASI WISATA KULINER BERBASIS
ANDROID

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Sistem Informasi

disusun oleh

Chairi Setiawan Nading
13.11.6986

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PERSETUJUAN

SKRIPSI




PENGESAHAN

SKRIPSI

APLIKASI SISTEM INFORMASI WISATA KULINER BERBASIS
ANDROID




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 8 Maret 2017

Chairi Setiawan Nading
NIM. 13.11.6986



MOTTO

”Allah, tidak ada tuhan selain dia. Yang Maha Hidup, Yang terus-

menerus mengurus (makhluk-Nya).” (QS. Ali ’Imran: 2)

” Failure is just another kind of succ ong kind.” (Alchemist (Dota 2))

u apa yang memang
skan mereka

ita. Terima

(unknown)



PERSEMBAHAN

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas berkat rahmat

serta karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini sebagai salah

satu persyaratan untuk mencapai gelar Sarjana Komputer. Skripsi ini penulis

persembahkan kepada :

1.

Bapak Muchtar Nading dan Ibu Erna Limbalo, kedua orang tua yang
sangat saya cintai, yang selalu mendoakan dan mengingatkan serta terus
memberikan dukungan hingga skripsi ini selesai dengan lancar.

Terima kasih untuk Ibu Ema Utami, Prof. Dr., S.Si., M.Kom, selaku
pembimbing saya dalam menyusun skripsi ini. Karena Ibu saya bisa
menyelesaikan skripsi ini.

Segenap dosen dan staff STMIK AMIKOM Yogyakarta yang telah
memberikan ilmu serta pengalaman yang sangat berharga selama ini.
Teman-teman yang membantu dalam berbagai hal. Febri Arga Pratama,
Muhamad Aufa Dhiya Elhag, Bima Dipayana, Apri Rimawan, Yudi
Alpiadi, Sandy Suherman. Terima kasih!!

Terima kasih untuk para pinoy yang ada di game dota 2, karena kalianlah

saya bisa vakum dan bisa menyelesaikan skripsi ini.

Vi



KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan puji syukur kepada Allah SWT atas limpahan rahmat,
taufik serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan
baik dan tepat pada waktunya. Sholawat serta salam senantiasa penulis
persembahkan kepada Rasulullah Muhammad SAW, yang ajarannya diamalkan
hingga saat ini.

Skripsi ini- disusun sebagai sSyarat untuk menyelesaikan studi di
UNVIERSITAS AMIKOM Yogyakarta dengan skripsi yang berjudul “Aplikasi
Sistem Informasi Wisata Kuliner Berbasis Android”. Banyak hambatan dan
kesulitan yang penulis alami dalam penyelesaian laporan skripsi ini, tetapi berkat
bimbingan dari berbagai pihak, baik yang bersifat langsung dan tidak langsung,
akhirnya penulis dapat menyelesaikan laporan skripsi ini.

Skripsi ini dapat terselesaikan dengan baik tentunya dengan adanya dukungan
dan petunjuk serta motivasi dari berbagai pihak, sehingga pada kesempatan ini
penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besaranya kepada :

1. lbu Krisnawati, S.Si., M.T. selaku dekan Fakultas llmu Komputer.

2. Bapak Sudarmawan, S.T., M.T. selaku ketua jurusan Teknik Informatika.

3." Ibu Ema Utami, Prof. Dr., S.Si., M.Kom. Selaku dosen pembimbing.

4. 'Kedua orang tua yang senantiasa mendoakan dan memberikan kepercayaan
kepada penulis.

5. Bapak dan Ibu Dosen STMIK AMIKOM Yogyakarta yang telah memberikan
ilmu-ilmu yang bermanfaat sebagai bekal kedepannya.

6. Keluarga besar teman-teman S1 Teknik informatika 13-S1T1-04.

7. Semua pihak yang telah mendukung kelancaran penyusunan skripsi ini yang
tidak dapat dituliskan satu persatu.

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih

banyak kekurangan. Oleh karena itu, penulis berharap kepada semua pihak agar

dapat menyampaikan saran, masukan, dan koreksi yang sifatnya membangun ke

vii



arah yang lebih baik. Penulis juga memohon maaf apabila didalam skripsi yang
dibuat, masih terdapat kekeliruan yang tidak semestinya.

Aknhir kata, semoga skripsi ini ini dapat bermanfaat bagi penulis dan juga bagi
pembaca. Amin Ya Rabbal ‘Alamin.

Yogyakarta, 06 Maret 2017

enulis

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ooiiiiiiii ittt i
HALAMAN PERSETUJUAN ...ttt i
HALAMAN PENGESAHAN .....oooiiiiiiiiee e i
HALAMAN PERNYATAAN ... ciieiiiie et naneee s iv
HALAMAN MOT T O i iiuiiieiiiee et iieiaeesnnnessnseessssse s e essseessssesssssesssssesssssssssssssssees \
HALAMAN PERSEMBAHAN ..ottt ittt aibinc e siesneas Vi
KATA PENGANTAR ittt iieiiettaiesienaasasseseeniaiesieseese e saansanessatinsesseseesssseseesensenes vii
I o I N 0 S L TR IX
DAFTAR TABEL.....oootiiieiiiine e ieseseaeeeeieseesdesnesnessessesssssashnsseesseseessessessessens xiii
DAFTAR GAMBAR ...t ittt sne bbbt nn s e see e Xiv
INTISARI e rbe e sb e e b e b e e nbe e anaeana s ir s XViii
A B ST ACT ettt Rt R e e aRa e be e abaenna e XiX
BAB | PENDAHULUAN ... .ooiiiii it sie e aaaannaaaannaaasneeas 1
1.1 Latar BelaKang ......occ.ooveiiiiciiecece e e 1

1.2 RUumuSan Masalah...........cccooioiiiiiiiic e sti s e nnaane e 2

1.3 Batasan Masalah ... e n e 2

1.4 Tujuan Penelitian ........ccooi ittt srn et e 3

1.5  Manfaat Penelitian .........coooiiiiiiiii s 3

1.6 Metode Penelitian .........ccoviiiiiiiiiieie s 5
1.6.1 Metode Pengumpulan Data ...........ccoererininiiniiiieeee e 6

1.6.2 Metode Pengembangan SIStEM......cccuieiiiiiniciciieicce e 6

1.6.3 Metode ANAIISIS . ....ciuiiuiiiiiiaieieiieitestesie st eeeeeeee et see e sie e 6

1.6.4 Metode PEranCangan .........cccccvereeiereereeseeseesieseesieessesseesseeseesseeses 6

1.6.5 MEet0de TESING ....c.eiveiviriiriiiieiee e 6

1.7 Sistematika PeNUIISAN ..........ccoeiiiiiiiiiiie e 6
BAB [1 LANDASAN TEORI ......ooiiiiiitiiiee e 8
2.1 TiNJAUAN PUSEAKA........ccveiieieiiesieeie e 8

2.2 Pengertian Sistem INFOrMAaS ........coereiiieiiiiiieceeee s 9

2.3 GPS (Global Positioning SYStemM).........ccccvveiuerieeneeieniesieeieseesieeeens 10

iX



2.3.2 LBS (Location Based SEIVICE) ........ccceviveiiieiii i sie e 12
2.4 ANAFOIO ..o 12
2.4.1 Pengertian ANdroid.........ccooeieiiiiniiinieeeeee e 12
2.4.2 Sejarah ANAroid.........cooiiieiieiiiesee s 13
2.4.3 Perkembangan Versi Android...........ccccoveiieiininninnene e 14
T | o] [ 1] SR 14
2.6 Pengertian JAVA......cueieeueiueieaneeasessseasesasiineeesseeseeaneesseeseeeeesseenseans 16
2.7 DASAN TROI . ..ciieiuiaieiueeiteaieaiaesiaaeeseeentianeesieassasnnesssiseeseesseeseeeneesseeneenns 17
2.7.1 Definisi ANaliSiS SISEM ..........ccooviiiiviiiineaieiariesiesresbieeseeeeseeneans 17
2.7.2 ANALISIS SWOT ..ot siaeesnesnenaasbin et eene e 17

A T Y YA o S 19
2.8 Metode PEranCangan ...........ccueiiiueiieiieeeiareesseasssneessassnesnesssesineceeeseeas 20
2.8.1 UML (Unified Modeling Language) ............coceseesreessessussneessessuesis. 20
2.8.1.1  Use Case DIagram.......ccccceevviieiverueseesieeiasssaessssnnsssasssesss 20
2.8.1.2  ACHIVIty DIagram.......cccocorininininieieieiene e sne s e 21
2.8.1.3  Class Diagram .......ccccoouereeueses it eneeseesiee s dannesnes e 23

2.9 Metode Pengembangan..........ccviiiieiieiiue e ibeesnsesnaeaneasne e besnananeeseeens 24
2.9.1 System Development Lyfe Cycle (SDLC) ..cccocviieireeviiiieiiaeeeeeene 24
RS A L= LT - | U S 26
2.9.3 BlackboX TeSHING ....ccevveiiiiiiiii e 27
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ..ccccooviiviiieiciicce, 28
3.1 TINJAUAN UMUM oo dhae s snaesnaesneaneesseeeeeneesseeseeaneesseesens 28
3.1.1 Pengenalan SISTEIM.......ccuuuueieeieaiueieesseaaesseeseeeeesreeseeseesseeseesseesens 28
3.1.2 Tujuan APHKASI ...cc.eeivieieiiesiieeee e s 28
3.2 ANALISIS SISTEM. ..ot 28
3.2.1 ANAlISIS SWOT ..ot 29
3.21.1  Solusi Yang Didapat .........cccceveririniniiniiiene e 31
3.21.2  Solusi Yang Dipilin.......ccccoiiiiiiiiiii e 31

3.2.2 Analisis Kelayakan Sistem ..........cccccooviviiiiiiiiic i, 31
3.2.2.1  Analisis Kebutuhan Fungsional ..............cc.cccooveviiiicinennns 31



3.2.2.2  Analisis Kebutuhan non-Fungsional.............cccccceeeninnenn. 32

3.2.3 Analisis Kelayakan Sistem...........ccccoeiiiiiiiiiin e 33
3.2.3.1  Analisis Kelayakan TeKnis..........cccocvevveieereniinineneseenenen, 33
3.2.3.2  Analisis Kelayakan HUKUM .........cccooiiiiiiiiinincen, 34
3.2.3.3  Analisis Kelayakan Operasional ............ccccccoeevinienennnnn, 34

G T =T -1 (0% 1T = o [ PR UPRSUPR 34

3.3.1 Perancangan UML (Unifuied Modeling Language).........c...cceuu.... 34
3.3.1.1  Use Case DIAagraM .......c.cuueruearusivneeeeeeseeseesseeseneseessesseens 34
3.3.1.2  Class DIagram .....cccccoovoiiiiiiiiiisieeeiiee e 36
3.3.1.3  ActiVity DIiagram..........cccocoivemimneeeeiariessesnestieeseeeeeneenenns 38
3.3.1.4  SequENCE DIagram...........ccorvearuesuersesinrsreessrneessesseesieeseens 49

WSO AR 0 0 61

3.3.3 Relasi Antar Tabel (RAT) ..ooveiiieie it 62

3.3.4 STUKLUr BaSIS DAlA .......ccueiiiiiiiiiiiiiiiesiesie s st snae s snnesnaesnasnne b 63

3.3.5 Perancangan INterface ..........cccocveveieeieeii i e esnesnnesnaesnasnneas e 65

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ..o cvee s e 75
4.1 IMPIEMENTAST.....cviviiviiiiiiiiieieieee e e 75

4.1.1 Pembuatan Database............ccooiiiiiiiiiisie i 75

4.1.2 Implemenstasi INTEITACE .........ccvevveiueeieaiesaesieaaesne e snesnae e e 79
41.2.1 Interface AdmIN ........cccocveieioueeeesreeseeseeseeesbarnesnee e seeeneens 79
4122 Interface MemDEr.. ..o 81
4.1.2.3 INEITACE USEI........oiiiiieiie sttt 87

4.2 Pengujian APITKAST ......ccoveiiiie i eeseesae e sre e 92

4.2.1 BlackbDOX TESHING ..ouveireeireerieireesieaiesreesneaeesseeseeeeeseeneeseesseeseesseeses 92

4.2.2 Manual INSLalast..........c.cocerierieiiiie e 95

4.3 PUblish PIayStOre .......cceoiiiiiiciie et 99
4.4 Kelebihan SIStEM ...t 100
4.5  Kekurangan SISTEIM .........cooiiiiiiiiiiiese e 100
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ..ot 101
51 KeSIMPUIAN c..oiiiie e 101
O.2  SAFAN ..t 101



DAFTAR PUSTAKA . 103
LAMPIRAN

Xii



Tabel 2.1
Tabel 2.2
Tabel 2.3
Table 2.4
Table 2.5
Table 3.1
Table 3.2

DAFTAR TABEL

Tabel Perbandingan.............ccoooiiiiiii 9
Simbol-Simbol Use Case Diagram..........cccccevvveveiiieniesssiieseesesnens 21
Simbol-Simbol Activity Diagram.........ccccceevevieereiiieseesesee e 22
Simbol-Simbol Sequence Diagram ............ccccoovririiinieienenc e 22

Xiii



Gambar 2.1
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 3.8
Gambar 3.9
Gambar 3.10
Gambar 3.11
Gambar 3.12
Gambar 3.13
Gambar 3.14
Gambar 3.15
Gambar 3.16
Gambar 3.17
Gambar 3.18
Gambar 3.19
Gambar 3.20
Gambar 3.21
Gambar 3.22
Gambar 3.23
Gambar 3.24
Gambar 3.25
Gambar 3.26
Gambar 3.27
Gambar 3.28

DAFTAR GAMBAR

lustrasi Model Watefall.............cccooiiiiiini e, 26
Use Case Diagram AdmiN.......cccooeeiieieiieie e 35
Use Case Diagram Member .........ccccoveveviiineie e 35
Use Case Diagram USer/PENQGGUNA ..........ccceeververerienineeieeeeeenes 36
Class Diagram AdMIN ...c..ooeieiiiii s 37
Class Diagram MEemDET............coveiiiiieie it 37
Class Diagram USer/PeNgQUNE..........c..ccvureriueressreseeseaeesesseennes 38
Activity DIagram LOGIN. .........ccoiiiveiiimiiiieieeciesnesseanesesieeeeeenes 39
Activity Diagram Tambah Tempat.......cccoooiiiiiiniiiiniiccee, 39
Activity Diagram Tambah MenuU.........ccoieeiieiieieaiesiiin e, 40
Activity Diagram Edit TEMPAL..........c.oviiieereeireeseaneesseesneennesineeeenns 40
Activity Diagram Edit MENU...........c.cooeiiiiiiiiesie s sne s nnenns. 41
Activity Diagram Delete Tempat .........cccooeevvrenieeiiiessessieseenneen 41
Activity Diagram Delete Menu ..........ccccovevevvviiciieie e sesiesnae e 42
Activity Diagram Tambah Jenis Tempat......ciieeeeoveiveieesenneenen. 42
Activity Diagram Edit Jenis Tempat.......ccooveieieiereiiiiisiinseeeenn. 43
Activity Diagram Delete Jenis Tempat .......ccovveie e ieesieasiesennnns 43
Activity Diagram LOQOUL..........ccevviiieiierieciecie e seese e 44
Activity Diagram LOQiN........ccovviiiiieiieieeie e 44
Activity Diagram Tambah Tempat Kuliner ...............ccccooeoiin 45
Activity Diagram Tambah Menu Kuliner ..................cccoovienns 45
Activity Diagram User Menu Utama................cccecevveveeiiesnennnnn 46
Activity Diagram User Cari Menu Kuliner............cccooceviviveivennns 46
Activity Diagram User Daftar Tempat Kuliner..........ccccccoovveennee. 47
Activity Diagram User Detail Tempat Kuliner............c.ccoocevvennen. 47
Activity Diagram User Detail Tempat Kuliner..........c.c.ccccccevenen. 48
Activity Diagram User Petunjuk Arah Jalan..............ccccceeeivennen. 48
Sequence DIiagram LOGIN .......cccoovrireriniieienee e 49
Sequence Diagram Menu Utama.........cccoeeieenenieneenesie e 50

Xiv



Gambar 3.29
Gambar 3.30
Gambar 3.31
Gambar 3.32
Gambar 3.33
Gambar 3.34
Gambar 3.35
Gambar 3.36
Gambar 3.37
Gambar 3.38
Gambar 3.39
Gambar 3.40
Gambar 3.41
Gambar 3.42
Gambar 3.43
Gambar 3.44
Gambar 3.45
Gambar 3.46
Gambar 3.47
Gambar 3.48
Gambar 3.49
Gambar 3.50
Gambar 3.51
Gambar 3.52
Gambar 3.53
Gambar 3.54
Gambar 3.55
Gambar 3.56
Gambar 3.57
Gambar 3.58
Gambar 3.59

Sequence Diagram Daftar Tempat.........cccccvvevenienienninie e 50
Sequence Diagram Edit Daftar Tempat...........cccoeeeviieiieiiiecinennn, 51
Sequence Diagram Delete Tempat Kuliner .........c.cccceevevevvennenne. 51
Sequence Diagram Daftar MenuU..........cccooeveveniienininnieees 52
Sequence Diagram Edit Menu Kuliner.........c.ccccooeviiiiininenenn 52
Sequence Diagram Delete Menu Kuliner..........ccccccoveiveiiecnnnnn, 53
Sequence Diagram Tambah Menu Kuliner .............cccccvevevvennenne. 53
Sequence Diagram Tambah Tempat Kuliner ..........c...cccccoveveenne. 54
Sequence Diagram Tambah Jenis Tempat......cc...ccoovvviivnieiiennenn 54
Sequebce Diagram Edit Jenis TeMpPat .c........cccoeeveaiienenieieennenne. 55
Sequence Diagram Delete Jenis Tempat ......cc....cccovvevveiieivernennn 55
Sequence Diagram Pendaftaran Member ............civeeeeveeeivenenne. 56
Sequence Diagram LOGIN .......ccovvieeiiueieaissieesnesnsesseesnessbinsceneenes 56
Sequence Diagram Menu Utama............c...iveeiieesineeseesnseesnneannasia. 57
Sequence Diagram Tambah Menu Kuliner ..........ccocieiieieennens.. 57
Seguence Diagram Tambah Tempat Kuliner ................ccccvevees ... 58
Sequence Diagram LOQOUL ..........oovevee it ceieeneeesieeeebnesnasneeees 58
Sequence Diagram Menu Utama.........ccceiieeiieeiineececiiveesses e 59
Sequence Diagram Cari Menu KUulingr.........ccooveeiecciieiieeseenene 59
Sequence Diagram Arah Jalan.........cciieiinenecccbessieae e 60
Sequence Diagram Tempat Kuliner.........cccccovr e 60
Sequence Diagram Daftar MenU........ccoceveveneieieieiccniceene 61
ER D . e 61
AN SRS 62
Rancangan Tampilan Spalsh Screen..........cccooiiiiiiininiinns 65
Rancangan Tampilan Login Admin.........cccccceveveeiieeiee i, 65
Rancangan Tampilan Menu Utama Tempat Admin...................... 66
Rancangan Tampilan Menu Utama Menu Admin.........c..ccccceewe. 66
Rancangan Tampilan Tambah Tempat...........cccoceviiiininieniennns 67
Rancangan Tampilan Tambah Menu.........c.cccccevvevieiiic e, 67
Rancangan Tampilan Login Member...........ccccccovveieieceecccee, 68

XV



Gambar 3.60
Gambar 3.61
Gambar 3.62
Gambar 3.63
Gambar 3.64
Gambar 3.65
Gambar 3.66
Gambar 3.67
Gambar 3.68
Gambar 3.69
Gambar 3.70
Gambar 3.71
Gambar 4.1

Gambar 4.2

Gambar 4.3

Gambar 4.4

Gambar 4.5

Gambar 4.6

Gambar 4.7

Gambar 4.8

Gambar 4.9

Gambar 4.10
Gambar 4.11
Gambar 4.12
Gambar 4.13
Gambar 4.14
Gambar 4.15
Gambar 4.16
Gambar 4.17
Gambar 4.18
Gambar 4.19

Rancangan Tampilan Utama Member ...........cccooeveiiininniiinnnn, 68
Rancangan Tampilan Tambah Kuliner ..........cccccocovvveiie e, 69
Rancangan Tampilan Tambah Tempat Kuliner.............cccccocevene.. 69
Rancangan Tampilan Tambah Menu Kuliner............ccccoovvenenn, 70
Rancangan Tampilan Pendaftaran ...........cccoceoviiiveniennncinnnn, 70
Rancangan Tampilan Menu Utama USer...........ccccooeveviveiiieineenne. 71
Rancangan Tampilan Menu Kuliner ............cccccooevveieiiecncieennn, 71
Rancangan Tampilan Jenis Tempat .......cc....ccoocevvvevveieninennsiennn, 72
Rancangan Tampilan Tempat Kuliner........ccie i, 72
Rancangan Tampilan Detail Tempat Kuliner ......ccccciuecveviienennn. 73
Rancangan Tampilan Detail Tempat Kuliner................c.cccooev... 73
Tampilan Lokasi Tempat KUliner.......ccoooveieieeiiesiiinnc e, 74
Tabel AQMIN Lo et s e 76
Tabel MeMDET ... e 76
Tabel Tempat KUNNET ........ccoeiieiiie e an e snesnaesnaenneses 77
Tabel Menu KUKINET ........cov i sna e 78
TADEI JENIS .o B e d e 78
Form Splash Screen Admin .........c.ooov i 79
FOrm LOgin AdmMIN ......ooiiieeieceecee e sree e eaeasaesnae e sbaesnaaneesneeseeas 79
Form Menu Utama AdmMIN............c.ioieeeeseessesseeseeebanessseeneeseeseens 80
Form Jenis Tempat AdmMin ..........ocoiiiiiinieieeese 81
Form Pendaftaran Member..........ccccooviiiiieiereie e 81
FOrm Login MEMDET ........ccveieieeieeiee e ste et see e see e 82
Form Menu Utama MemBbEr ..........ccoouiiiiiirieiieencseseeesieeeea 83
Form Tambah Menu Member ... 84
Form Tambah Tempat Member..........ccccovvveiieevie i 85
Form Tambah Menu Member...........ccooviiiiienincies 86
Form Menu Utama USET .........ccoiuiiiiiieiiiie e 87
Form Daftar JENIS USEr .......cccoiiiiieieiiesieeie e 88
Form Menu KUNNEr USEr........cooviiiiiiiineeese e 89
Form Detail Tempat KUINer...........cccoovveiiiiieie e 90

XVi



Gambar 4.20
Gambar 4.21
Gambar 4.22
Gambar 4.23
Gambar 4.24
Gambar 4.25
Gambar 4.26
Gambar 4.27
Gambar 4.

Form Detai Menu Kuliner USer.........ccccovvveiiieniinieieiene e 91
Form Lokasi tempat Kuliner USEr ...........cccooeiiinenninciecsene 91
2 T (o I (0] <o SR 95
Cari FIle * APK. ...t 96
INSEAIl DEVICE L ...cveeeiieie et e 96
INSEAIl DEVICE 2 ... cirn e 97

Install (oI T TPRTRRURRRRRR 97



INTISARI

Indonesia memiliki kekayaan kuliner yang berlimpah, masyarakat
Yogyakarta tetap tidak menutup diri untuk menerima makanan dari luar negri.
Dengan berkembangnya Yogyakarta maka semakin banyak pula tempat kuliner
yang menyediakan menu asing dari harga yang murah hingga mahal. Meski
mayarakat Yogyakarta menerima makanan dari luar negeri tersebut dan bahkan
telah menjadi tren hidup mereka untuk makan makanan produk luar negeri namun
tidak serta merta cara makan dan bentuk penyajian makanan luar negeri tersebut
mentah-mentah diaplikasikan begitu® saja di. Yogyakarta.Terdapat beberapa
penyesuaian agar makanan tersebut bisa diterima,mulai dari penggunaan bumbu
(yang disesuaikan selera orang Yogyakarta),hingga pada cara penyajian dan cara
makannya.

Foodelicious disini memiliki arti berpetualang hunting makanan. Aplikasi
Foodventure merupakan aplikasi yang ditujukan untuk memberikan informasi
lokasi kuliner yang menyediakan menu masakan unik yang ditawarkan oleh
restoran atau rumah makan.

Aplikasi ini juga memberikan informasi tentang deskripsi. lokasi kuliner
(alamat,jam operasional, dan hal unik lainny),informasi menu,harga baik makanan
maupun minuman serta panduan serta untuk menuju ke lokasi tersebut.

Kata Kunci: Yogyakarta, Makanan, Sistem Informasi, Aplikasi.
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ABSTRACT

Indonesia has abundant culinary wealth, Yogyakarta people still do not shut up to receive
food from outside the country. With the development of Yogyakarta, the more the culinary venue
that provides foreign menu priced cheap to expensive.

Although society Yogyakarta receive food from outside the country and even their life has
become a trend to eat foreign food products, but not necessarily how to eat and the way of
presenting the food overseas flatly applied just in Yogyakarta.Terdapat some adjustments to these
foods acceptable, ranging from the use of herbs.(adjusted tastes of Yogyakarta), to the manner of
presentation and way of eating.

Foodelicious here have a sense of adventure hunting food. Foodventure application is an
application that is intended to provide location information that provides a menu of culinary
unique dishes offered by the restaurant or restaurant.

The.application also provides information about the description of the culinary locations
(address, hours of operation, and the unique thing lainny), menu information, well priced food and
drinks-as well as guidance and to get to that location.

Keyword: Yogyakarta, Food, Information System, Application.
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