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MOTTO 

"Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah."  

(Lessing) 

"Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru yakin 

kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik." 

(Evelyn Underhill)  

"Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari 

betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah."  

(Thomas Alva Edison) 

"Bekerjalah bagaikan tak butuh uang. Mencintailah bagaikan tak pernah disakiti. 

Menarilah bagaikan tak seorang pun sedang menonton." 

(Mark Twain)  

"Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit 

kembali setiap kali kita jatuh." 

(Confusius) 

“Bersungguh-sungguhlah dalam mengerjakan suatu hal, kerjakan dengan 

semaksimal kemampuan yang dimiliki.” 

(Ngatidjo, BA)  
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INTISARI 

Kebutuhan akan informasi dan komunikasi merupakan hal penting seiring 

dengan kemajuan jaman dan perkembangan teknologi informasi yang semakin 

canggih dengan  perkembangan yang semakin cepat. Khususnya untuk Organisasi 

Karang Taruna Gelora Muda Sinduharjo penyampaian informasi selama ini masih 

menggunakan cara manual yakni menggunakan surat undangan dan juga media 

mading (majalah dinding) untuk penyampaian kegiatan yang telah dilaksanakan. 

Hal ini dinilai kurang baik karena banyaknya informasi yang harus disampaikan 

dalam jangka waktu tertentu kadang tidak sampai kepada yang bersangkutan. 

 

Dari permasalahan tersebut memunculkan gagasan untuk membuat media 

informasi berbasis web serta aplikasi android yang saling terkait dan didalamnya 

menyajikan berita mengenai Karang Taruna Gelora Muda Kelurahan Sinduharjo 

itu sendiri serta agenda kegiatan yang akan dilaksankan maupun telah 

dilaksanakan oleh Karang Taruna Gelora Muda Kelurahan Sinduharjo. 

 

Dalam pembuatan media informasi berbasis web serta aplikasi android ini 

akan menggunakan Framework Laravel 5.2 untuk pembuatan websitenya. Untuk 

tampilan websitenya menggunakan CSS3 dan JQuery. Database menggunakan 

MySQL. Tools dan Editor yang digunakan ialah XAMPP, Photoshop, dan 

Sublime 3. Website ini akan digunakan sebagai media informasi oleh pengurus 

Karang Taruna sebagai admin dan usernya adalah anggota karang taruna pada 

khusunya dan masyarakat Kelurahan Sinduharjo pada umumnya. 

 

Kata Kunci: Website, Media Informasi, Laravel, Organisasi, Sinduharjo, 

Framework 
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ABSTRACT 

The need for information and communication is important along with the 

progress of the times and the development of increasingly sophisticated 

information technologies with an increasingly rapid development. In particular 

for the Organization of Karang Taruna Gelora Muda Sinduharjo the delivery of 

information over the years are still using manual way using a letter of invitation 

and also media mading (wall magazine) for the delivery of activities that have 

been implemented. It is rated less well due to the abundance of information that 

must be passed within a certain period sometimes not up to question. 

 

Of these problems gave rise to the idea of making web-based information 

media as well as android applications are intertwined and it presents news about 

Karang Taruna Gelora Muda Sinduharjo itself as well as the agenda of activities 

that will be kept or has been executed by Karang Taruna Gelora Muda 

Sinduharjo. 

 

In the creation of web-based information media and it will use the android 

Application Framework Laravel 5.2 for the creation of its website. To view the 

website using CSS3 and JQuery. Using MySQL database. Tools and editors used 

is XAMPP, Photoshop, and Sublime 3. This website will be used as a medium of 

information by Karang Taruna as admin and their is a member of the Karang 

Taruna Neighborhood and community especially Sinduharjo in General. 

 

Keyword: Website, Media Information, Laravel, Organization, Sinduharjo, 

Framework 

 


